Rekrutacja w roku akademickim 2018/2019

PLAN STUDIOW STACJONARNYCH Rekrutacja w roku akademickim 2019/2020 Uniwersytet Zielonogorski Zalgeznik nr la
Nazwa kierunku studiéw: literatura popularna i kreacje $wiatéw gier czas trwania: 6 semestrow WYDZIAL HUMANISTYCZNY do uchwaly nr 441 Senatu Uniwersytetu Zielonogorskiego
Poziom studiéw: studia pierwszego stopnia zdnia 29 maja 2019 r
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1 Nauki pomocnicze filologii 30 3 zlo 30 2o 3
2 Jezyk jako archiwum kultury 30 3 zlo 30 Zlo 3
3 r gier 30 3 zlo 30 zlo 3
4 Groznawstwo 30 3 zlo 30 zlo 3
5 Jezyk starozytny: facina z elementami kultury antycznej 30 2 2o 30 zlo 2
6 Wprowadzenie do studiow wyzszych 30 2 zlo 30 /o 2
7 Przedmiot spoteczny* 30 5 zlo 30 zlo 5
8 Przedmiot humanistyczny: Mity i religie $wiata 30 3 egz. 30 egz. 3
9 Technologia informacyjna 30 4 zlo 30 zlo 4
10 Wychowanie fizyczne (1) 30 0 zal. 30 zal. 0
Wychowanie fizyczne (11) 30 0 zal. 30 zal. 0
1 Jezyk obcy nowozytny (1) 30 2 2o 30 Zlo 2
12 Jezyk obcy nowozytny (1I) 30 2 zlo 30 zlo 2
13 Jezyk obcy nowozytny (II1) 30 2 zlo 30 zlo 2
14 .':J Jezyk obcy nowozytny (V) 30 3 egz. 30 egz. 3
15 E‘ Historia kultury i literatury popularnej do XIX wieku 60 7 | egz;zal 30 30 egz;zal. | 7
— o
16 -E Historia kultury i literatury popularnej - wiek XX - XXI 60 7 egz.; zal. 30 30 egz;zal. | 7
1 S
@  |Mechanika gier 30 6 2o 30 zlo 6
17 | = |Literaturaigry 60 7 | egz;zal 30 30 egz;zal. | 7
| — E=
18 § Teoria gier 60 7 egz.; zal. 30 | 30 egz;zal. | 7
19 g Analiza struktur gier 30 5 z/o 30 zlo 5
20 % Zarzadzanie projektem 30 2 zlo 30 Zo |2
21 8| Teoria i genologia literatury populame; 60 6 egz. 30| 30 egz. 6
1 o
22 ; Analiza cykli literackich 30 2 zlo 30 zlo 2
1 o
23 2 |Kulturajezyka poiskiego 60 4 zal; zlo 30 30 zal;zlo | 4
24 | 8 [Tworcze uzycie jezyka w grach 30 5 zlo 30 zlo 5
— o
25 3 Archaizacja jezyka gier 30 2 z/o 30 zlo 2
1 o
26 § Struktura intrygi - teoria i praktyka 60 5 egz.; zal. 30 | 30 egz;zal. | 5
27 -g Kreacja bohatera - warsztaty 30 2 2o 30 2o 2
— o
28 E Techniki pisania scenariuszy / tekst literacki jako podstawa scenariuszopisania 60 6 zal.; zlo 30 30 | zal;zio | 6
29 3 'Scenariusz gry - projekt grupowy 30 6 z/o 30 zlo 6
— T
30 E° Eposy $wiata 30 1 zal 30 zal 1
32 Podstawy retoryki 30 4 zlo 30 zlo 4
33 Wiedza o kulturze 30 2 zlo 30 2o 2
34 Proseminarium 30 4 zlo 30 zlo 4
35 Seminarium licencjackie (1) 30 2 zal. 30 zal 2
36 i i jackie (I1) 30 8 zal. 30 zal. 8
37 Przedmiot do wyboru A 30 2 zlo 30 z/o 2
38 Przedmiot do wyboru B 30 2 zlo 30 zlo 2
39 Przedmiot do wyboru C 30 2 zlo 30 zlo 2
40 Przedmiot do wyboru D 30 2 z/o 30 zlo 2
41 Przedmiot do wyboru E 30 2 zlo 30 zlo 2
42 Przedmiot do wyboru F 30 2 zlo 30 zlo 2
43 Przedmiot do wyboru G 30 2 zlo 30 zlo 2
44 Przedmiot do wyboru H 30 2 zlo 30 zlo 2
45 Przedmiot do wyboru | 30 2 zlo 30 zlo 2
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Filozofia umystu 30 2 zlo 30 zlo 2
Teoria informacji 30 2 zlo 30 zlo 2
; Py i ie i ji 60 4 zal.; zlo 30 | 30 zal;zlo | 4
~§ Kognitywne przetwarzanie informaciji 30 4 egz. 30 egz. 4
%- Praca z uzytkownikiem informacji 60 6 zal.; zlo 30 30 | zal;zlo | 6
;,l’- Antropologiczne konteksty informacii 30 3 zlo 30 zlo 3
Archiwizacja i bezpieczenstwo danych 30 2 zlo 30 zlo 2
Dezi ja w $wiecie 6 ym 30 2 2o 30 2o 2
Teoria recepcji i oddziatywania tekstu literackiego 30 1 zal. 30 zal. 1
Wstep do pisania kreatywnego 30 3 zlo 30 zlo 3
Narratologia 30 2 z/o 30 zlo 2
g Kreatywne pisanie reportazu literackiego 30 3 zlo 30 zlo 3
‘§ Esej literacki 30 3 2o 30 zlo 3
-'_6"- powiesci XIX i XX w. 30 3 zlo 30 zlo 3
% Literaturoznawcze praktyki interpretacyjne 30 3 zlo 30 zlo 3
Warsztaty pisania prozy 30 3 2o 30 zlo 3
Schematy fabularne literatury popularnej 30 1 zal. 30 zal. 1
Teksty uzytkowe 30 3 zlo 30 z/o 3
Modut ogélny| 1620 | 155 330 30 330 26 210 22 240 21 270 26 240 3_
Specjalnos¢ 1 - broker informacji| 300 25 0 0 60 4 90 8 90 9 60 4 0 [0 |
Specjalnos¢ 2 - pisanie kreatywne| 300 25 0 0 60 4 90 8 90 9 60 4 0 [0 |
Praktyki T
tacznie| 1920 | 180 330 | [30] 390 | [30] 300 | [30] 330 | [30] 330 | [30] 240

tacznie bez praktyk| 1920 [ 180 |

* przedmiot do wyboru z oferty Wydziatu Humanistycznego



