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TABELA KIERUNKOWYCH EFEI’(T(')W ]
UCZENIA SIE I ICH ODNIESIEN DO EFEKTOW WSPOLNYCH
I OBSZAROWYCH

kierunek studiow: literatura popularna i kreacje Swiatow gier

wg Polskiej Ramy Kwalifikacji (poziom 6)

studia pierwszego stopnia

profil ogolnoakademicki

Znaczenie skrotow:

W — wiedza

WG — glebia i zakres wiedzy

WK — kontekst 1 uwarunkowania
U — umiejetnosci

UW — umiejetno$ci wykorzystania
UK — umiejetnosci komunikacyjne
UO — umieje¢tno$ci organizacyjne

UU — umiej¢tnosci uczenia si¢

K — kompetencje spoteczne
KK — kompetencje krytyczne

KO — kompetencje zwigzane
z odpowiedzialnos$cia spoleczng

KR — kompetencje zwigzane z rolami
zawodowymi

LP1 — literatura popularna i kreacje §wiatow
gier

Symbol Opis efektu uczenia si¢

Odniesienie do
PRK (poz. 6)

Wiedza: absolwent/absolwentka zna i rozumie

W zaawansowanym stopniu miejsce i role nauk
humanistycznych w systemie nauk ze szczegdlnym

KLP1_WOl | ywzglednieniem dyscyplin literaturoznawstwo i P6S_WG

dyscyplinami

jezykoznawstwo oraz ich zwigzki z innymi naukami 1

w zaawansowanym stopniu specyfik¢ przedmiotowa i

KLP1 W02 | metodologiczng literaturoznawstwa oraz jezykoznawstwa z P6S WG

rozZwoju

uwzglednieniem ich najnowszych osiggnie¢ i kierunkow

W zaawansowanym stopniu geneze i historyczng zmiennos$¢

KLP1_WO03 | oraz zroznicowanie gier motywowane przemianami w P6S_WG

kulturze popularnej




KLP1I W04

w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu historii
literatury popularnej, mechanizmy teoretycznoliterackie oraz
pozaliterackie, jakie wptywaja na jej ewolucje

P6S. WG

KLP1 W05

w zaawansowanym stopniu kanoniczne teksty kultury i ich
potencjalne zwigzki z literaturg popularng

P6S WG

KLP1 W06

W zaawansowanym stopniu pisarstwo kanonicznych tworcow,
a takze jego znaczenie dla literatury i kultury popularnej

P6S WG

KLP1 W07

w zaawansowanym stopniu specyfike, ewolucje i stan obecny
rodzajoéw 1 gatunkow literatury popularne;j

P6S. WG

KLP1 W08

w zaawansowanym stopniu rol¢ kultury, jezyka i literatury w
ksztaltowaniu 1 odzwierciedlaniu semiosfery wspotczesnego
Swiata

P6S WG

KLP1 W09

podstawowe metody analizy i interpretacji tekstow kultury
popularnej i gier, uwzgledniajace ich wzajemne relacje oraz
konteksty historyczne

P6S WG

KLP1 W10

metody pisania scenariuszy gier i krytycznej analizy tekstu
literackiego oraz podstawowe struktury gier i zasady je
modelujace

P6S WG

KLP1 W11

zagadnienia szczegotowe z zakresu groznawstwa oraz jego
tendencji rozwojowych

P6S_ WK

KLP1 W12

wplyw fundamentalnych dylematéw wspotczesnej cywilizacji
na najnowszg literature 1 kulture popularng oraz zmiany
zachodzace w jezyku

P6S_ WK

KLPI W13

role instytucji kultury oraz wybrane aspekty wspotczesnego
zycia kulturalnego

P6S. WK

KLPI W14

podstawowe uwarunkowania ekonomiczne, prawne, etyczne i
inne r6znych rodzajow dziatalnosci zawodowej zwigzanej z
literaturg popularng i przemystem growym, w tym zasady
ochrony wtasnos$ci przemystowej i prawa autorskiego

P6S._ WK

KLP1 W15

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznorodnych form
przedsigbiorczosci zwigzanych z kierunkiem

P6S._ WK

KLP1l W16

zagadnienia z zakresu wybranej specjalnos$ci

P6S._ WK

Umiejetnosci: absolwent/absolwentka potrafi

KLP1 UO1

wykorzystywac posiadang wiedze z zakresu
literaturoznawstwa i jezykoznawstwa do formulowania oraz

P6S_UW




rozwigzywania ztozonych i nietypowych problemow i zadan
badawczych

KLP1 U02

wlasciwie dobiera¢ tradycyjne i sieciowe zrodta wiedzy i
informacji, dokonywac ich oceny, poddawac je krytycznej
analizie 1 syntezie

P6S_UW

KLP1 UO3

dobrac i zastosowa¢ wlasciwe metody oraz narzedzia z
zakresu literaturoznawstwa i jezykoznawstwa do tworzenia i
analizowania gier

P6S_ UW

KLP1 U04

postugiwac si¢ w mowie i1 pismie ré6znymi gatunkami
literackimi 1 uzytkowymi oraz stylami funkcjonalnymi
polszczyzny w zaleznosci od sytuacji komunikacyjnej

P6S_ UW

KLP1 UO05

wykrywac zalezno$ci miedzy procesami spotecznymi i
kulturowymi a kulturg i literaturg popularng oraz zmianami
jezykowymi

P6S_UW

KLP1 U06

w pracach pisemnych, z uzyciem aparatu naukowego,
podejmowaé wybrane problemy badawcze, samodzielnie
dobierajac literature podmiotowg 1 przedmiotowa

P6S_UW

KLP1 U07

przeprowadzi¢ krytyczna analiz¢ i interpretacj¢ tekstu z
zastosowaniem odpowiednich metod oraz uwzgledniajac
konteksty historyczne, spoteczne, kulturowe 1 in.

P6S_UW

KLP1 U08

wykorzystywac wiedze z zakresu wybranej specjalnosci

P6S_UW

KLP1 U09

komunikowac si¢ ze zroznicowanymi kregami odbiorcow,
postugujac si¢ poprawnie podstawowg terminologia
literaturoznawczg i jezykoznawcza

P6S_UK

KLP1 U10

bra¢ udziat w debacie 1 dyskusji, przedstawia¢ wlasne sady,
ocenia¢ rozne opinie i stanowiska, wykorzystujac
umiejetnosci precyzyjnego, logicznego i poprawnego
jezykowo wyrazania swoich mysli 1 pogladow w jezyku
polskim

P6S_UK

KLP1 U1l

ustnie i pisemnie formutowac sady, opinie i wnioski

P6S_UK

KLP1 U12

postugiwac si¢ jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jgzykowego

P6S_UK

KLP1 UI3

planowac i organizowac¢ prace indywidualng i zespotowa,
wspoldziatajac z innymi w ramach zadan grupowych, rowniez
o charakterze interdyscyplinarnym

P6S_UO

KLPl1 Ul4

planowac i organizowa¢ wiasne uczenie si¢ przez cate zycie

P6S_UU




Kompetencje spoleczne: absolwent/absolwentka jest gotow/gotowa do

krytycznej oceny posiadanej przez siebie wiedzy i

KLP1 KO1 P6S KK
odbieranych tresci
KLP1 K02 | Zasiggania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z P6S KK
B samodzielnym rozwigzaniem problemu B
uznawania znaczenia wiedzy literaturoznawczej i
KLP1_KO3 | jezykoznawczej w rozwigzywaniu problemow poznawczych P6S_KK
1 praktycznych
wypetiania zobowigzan spotecznych, wspotorganizowania
KLP1 K04 | dziatalnoscina rzecz srodowiska spotecznego z P6S KO
B poszanowaniem réznorodnosci $wiatopogladowe;, B
kulturowej, religijnej
KLP1 K05 | uznawania potrzeby zachowania dziedzictwa kulturowego P6S KO
B wlasnego regionu, Polski i Europy B
KLP1 K06 | Inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego, w P6S KO
B szczegdlnosci w zakresie zycia kulturalnego B
KLP1 KO7 | myslenia i dziatania w sposéb przedsi¢biorczy P6S KO
odpowiedzialnego petnienia r6l zawodowych, troski o etyke
KLP1_KO8 | zawodowa w obszarze zwiazanym z kulturg, w tym literatura P6S_KR
popularna, oraz przemysle zwigzanym z tworzeniem gier
KLP1 K09 | dbatoscio dorobek i tradycje zawoddw zwigzanych z P6S KR

humanistycznym wyksztatceniem




