Zalqcznik

do uchwaty nr 568 z dnia 27 kwietnia 2016 r. Senatu Uniwersytetu Zielonogorskiego
w sprawie okreslenia efektow ksztalcenia dla studiow podyplomowych

prowadzonych na Wydziale Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki

Opis zaktadanych efektéw ksztatcenia

Efekt ksztatcenia Efekt ksztatcenia — opis
- symbol
Ma uporzagdkowang wiedze w zakresie obiektowego paradygmatu
K_Wo03 programowania, a takze wspodtczesnych jezykéow i $rodowisk
programowania.
K W04 Zna budowe i funkcjonowanie systemdéw przeznaczonych do
- przetwarzania dokumentow w rozproszonym $rodowisku sieciowym.
Zna zasady zabezpieczania danych cyfrowych oraz bezpiecznego
korzystania z Internetu, rozpoznaje zagrozenia wystepujgce w
K_WO05 Internecie, zna mechanizmy zabezpieczania transakcji zawieranych za
posrednictwem sieci Internet oraz mechanizmy zdalnej autoryzacji
i autentykacji stron transakcji internetowych.
K W06 Ma wiedze na temat projektowania, zarzadzania i sposobu
- implementowania internetowych serwiséw WWW.
Ma wiedze w zakresie zarzadzania transakcyjnymi systemami
sprzedazy elektronicznej i stosowania dostepnych narzedzi
K_Wo07 informatycznych umozliwiajgcych uruchomienie e-sprzedazy oraz zna
zasady projektowania bezpiecznego, funkcjonalnego i uzytecznego
systemu e-sprzedazy.
K WS Posiada specjalistyczng wiedze w zakresie praktycznego stosowania
- technologii informatycznych.

UMIEJETNOSCI

K U0l Potrafi konfigurowaé, zarzadzaé i diagnozowaé¢ infrastrukture
- i protokoty stosowane w sieciach komputerowych.
K U02 Potrafi przeciwdziata¢ zagrozeniom bezpieczeistwa pracy sieci
- komputerowych.
K U03 Potrafi wykorzysta¢ funkcjonalnosci i narzedzia istniejgce
- w popularnych systemach operacyjnych.
Potrafi tworzy¢ grafike 2D i 3D z wykorzystaniem nowoczesnych
narzedzi informatycznych oraz umie tworzy¢ tresci o charakterze
K Uo4 reklamowym z zastosowaniem grafiki 2D i 3D, w tym grafiki
- interaktywnej, metod wirtualnej rzeczywistosci oraz rozszerzonej
rzeczywistosci. Ponadto, potrafi dokonaé krytycznej oceny jakosci
technicznej wytworzonych tresci multimedialnych.
Potrafi projektowac, zarzadzaé i implementowaé internetowe serwisy
K_U05
WWW.
K U06 Potrafi zarzagdzaé transakcyjnymi systemami sprzedazy elektronicznej

oraz wykorzystywaé dostepne narzedzia informatyczne umozliwiajgce




K_U07

uruchomienie e-sprzedazy. Ponadto, umie projektowad
i implementowaé bezpieczne, funkcjonalne i uzyteczne systemy e-
sprzedazy.

UMIEJETNOSCI

Umie zapewni¢ bezpieczenstwo danych cyfrowych oraz bezpieczne
korzystanie z Internetu, rozpoznaje zagrozenia wystepujgce
w Internecie i stosuje mechanizmy zabezpieczajgce transakcje
zawierane za posrednictwem sieci Internet oraz mechanizmoéw zdalnej
autoryzacji i autentykacji stron transakcji internetowych.

K_U08

Umie stosowaé technologie informatyczne, ktére mogg byé
wykorzystywane do przetwarzania dokumentéw elektronicznych.

K_U09

Potrafi stosowaé¢ paradygmat programowania zorientowanego
obiektowo.

K_U10

Potrafi  zaprojektowa¢ i zaimplementowa¢ oprogramowanie
w Srodowisku obiektowym wedtug zadanej specyfikacji wymagan.

K_U11

Potrafi wykorzystaé specjalistyczng wiedze do rozwigzywania prostych
zadan zwigzanych z praktycznym zastosowaniem technologii
informatycznych.

K_U12

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do
rozwigzywania zadan inzynierskich, typowych dla informatyki oraz
wybierac i stosowac witasciwe metody i narzedzia.

K_U13

Potrafi zredagowac, przeanalizowac¢ i przedstawi¢ wymagania w
przedsiewzieciach zwigzanych z rozwigzywaniem zadan typowych dla
zastosowania informatyki.

KOMPETENCIJE SPOtECZNE

Ma Swiadomos¢ szybkiej dezaktualizacji nabytej wiedzy w zakresie
technologii informatycznych oraz wynikajacej stad koniecznosci

K_KO1 . . . .

- podnoszenia kompetencji zawodowych na bazie nowopowstajacych
technologii.

K K02 Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego

- zadania.
Jest Swiadomy mozliwosci, wyzwan i zagrozen, jakie niosg rozwdj

K_K03 medidw spotecznosciowych oraz ksztattowanie sie spoteczenstwa
informacyjnego.

K K04 Ma $wiadomos¢ waznosci aspektéw spotecznych, ekonomicznych

zwigzanych z procesem zarzadzania przedsiewzieciami internetowymi.




