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1 Ogodlna charakterystyka prowadzonych studiow
2 Wskazanie z misjg uczelni i jej strategig rozwoju

3 Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajgcego sie o przyjecie na studia pierwszego
stopnia

4  Analiza zgodnosci zaktadanych efektéw uczenia sie z potrzebami rynku pracy

5 Opis sposobdéw weryfikacji i oceny osigganych przez studenta efektow uczenia sie w trakcie
catego procesu ksztatcenia

6 Program studiéw dla kierunku studiéw, profilu i poziomu ksztatcenia

6.1 Opis zaktadanych efektow uczenia sie z przyporzadkowaniem do kierunku studiéw do dziedzin
nauki i dyscyplin naukowych lub dziedzin nauki sztuki i dyscyplin artystycznych, do ktérych
odnoszg sie efekty uczenia sie dla tego kierunku

6.2 Wskazniki dotyczace programu studidw

6.3 Zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektéw uczenia sie oraz
tresci programowych, form i metod ksztatcenia, zapewniajgcych osiggniecie tych efektéw,
a takze liczby punktow ECTS (sylabusy)

6.4 Sposdb weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektéow uczenia sie
6.5 Plan studiéw uwzgledniajgcy moduty zajec

6.6 Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych
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1. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROWADZONYCH STUDIOW

Nazwa kierunku: INFORMATYKA

Poziom ksztatcenia( studia pierwszego stopnia/
studia drugiego stopnia / jednolite studia STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
magisterskie)

Profil ksztatcenia (ogdélnoakademicki /praktyczny): OGOLNOAKADEMICKI

Forma studidéw (stacjonarne/niestacjonarne): STACJONARNE

Wskazanie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych lub
dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, do ktérych
odnoszg sie efekty uczenia sie (w tym dyscypliny
wiodgacej) oraz okreslenie procentowego udziatu Informatyka techniczna i telekomunikacja
liczby punktéw ECTS dla poszczegdlnych dyscyplin w 210 ECTS

liczbie punktow ECTS koniecznej do uzyskania
kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia

NAUKI INZYNIERYJNO-TECHNICZNE

Wskazanie tytutu zawodowego nadawanego

inzynier
absolwentom Y

Informacja o posiadanej przez podstawowa

. . . . . . B+
jednostke organizacyjng uczelni kategorii naukowej

2. WSKAZANIE ZWIAZKU Z MISJA UCZELNI | JEJ STRATEGIA ROZWOJU

Misja Uczelni. Uniwersytet Zielonogdrski, jako uczelnia powstata z potaczenia dziatajgcych dotychczas
uczelni akademickich na terenie Srodkowego Nadodrza, tworzy i ksztattuje tradycje akademickie
w tym regionie. Swojg dziatalnos¢ edukacyjng i naukowo-badawczg tgczy z ksztattowaniem wartosci
etycznych $wiata nauki, kultury, przemystu i gospodarki narodowej. Za przewodnie idee swoich
dziatan edukacyjnych Uniwersytet Zielonogérski przyjmuje prawde, szacunek dla wiedzy i rzetelnos¢
w jej upowszechnianiu. W badaniach naukowych kieruje sie poszukiwaniem prawdy oraz ptyngcym
stad postepem w nauce i technice. Proces edukacyjny w Uniwersytecie Zielonogdrskim jest
organizowany z poszanowaniem zasady spdjnosci ksztatcenia i badan naukowych oraz prawa
studiujgcych do swobodnego rozwijania ich zamitowan i indywidualnych uzdolnien.

Uniwersytet Zielonogérski jest uczelnig otwartg zarédwno na najnowsze osiggniecia naukowe
i techniczne, jak i na zapotrzebowanie spoteczne dotyczace ustug edukacyjnych realizowanych
w duchu stuzby na rzecz dobra wspdlnego z uwzglednieniem szczegdlnych potrzeb edukacyjnych
mtodziezy niepetnosprawne;j.
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Podstawowymi celami dziatalnos$ci Wydziatu zgodnie z misjg uczelni i jej strategig rozwoju sa:

e edukacja specjalistéw z wybranych dziedzin nauk inzynieryjno-technicznych na potrzeby kraju
i regionu;

e dziatalno$¢ dazagca do upowszechnienia w spoteczenstwie wiedzy, w szczegdlnosci
technicznej, i kultury, oraz wspierania wszystkich form aktywnosci spotecznej sprzyjajacej jej
rozwojowi.

Do zadan edukacyjnych Wydziatu, obok ksztatcenia studentéw, nalezy réwniez ksztatcenie

ustawiczne prowadzone zaréwno w formie studidéw podyplomowych, jak i w formie wyktaddw,
seminaridw i zaje¢ praktycznych popularyzujgcych najnowsze osiggniecia nauki i techniki
w szczegblnosci we wspotpracy ze szkotami ponadpodstawowymi regionu.

3. OPIS KOMPETENCJI OCZEKIWANYCH OD KANDYDATA UBIEGAJACEGO O PRZYJECIE NA
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

Wymagania wstepne obejmujg wiedze na poziomie egzaminu dojrzatosci z zakresu matematyki,
jezykéw (polskiego i obcego) oraz z przedmiotdw wybranych z grupy przedmiotow: fizyka
i astronomia, informatyka, chemia. Rekrutacja odbywa sie zgodnie z przepisami ogdlnymi.

4. ANALIZA ZGODNOSCI ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE Z POTRZEBAMI RYNKU
PRACY

Absolwent studidow | stopnia kierunku Informatyka posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu ogdlnych
zagadnienn informatyki oraz dodatkowo wiedze i umiejetnosci techniczne z zakresu systemoéw
informatycznych. Zna zasady budowy wspdtczesnych komputeréw i urzadzen z nimi
wspotpracujgcych, systemdw operacyjnych, sieci komputerowych i baz danych. Posiada umiejetnosc
programowania komputeréw i zna zasady inzynierii oprogramowania w stopniu umozliwiajgcym
efektywng prace w zespotach programistycznych. Ma podstawowg wiedze w zakresie sztucznej
inteligencji, grafiki komputerowej i komunikacji cztowiek-komputer. Swojg wiedze i umiejetnosci
umie wykorzysta¢é w pracy zawodowej z zachowaniem zasad prawnych i etycznych. Absolwent
studidw inzynierskich | stopnia zna jezyk angielski na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz umie postugiwac sie jezykiem specjalistycznym
z zakresu informatyki. Jest przygotowany do pracy w firmach informatycznych zajmujgcych sie
budowa, wdrazaniem lub pielegnacjg narzedzi i systeméw informatycznych oraz w innych firmach
i organizacjach, w ktdrych takie narzedzia i systemy sg wykorzystywane. Absolwenci kierunku s3
przygotowani do podjecia studidw drugiego stopnia w obszarze nauk technicznych. Ponadto
absolwenci kierunku posiadajg elementarng wiedze w zakresie zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej oraz znajg zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci —
wykorzystujgc wiedze i kompetencje inzynierskie moga podejmowac wtasng dziatalnosé gospodarcza.
Aktualnie na rynku pracy w regionie, podobnie jak w catym kraju, poszukiwani sg absolwenci
kierunkow informatycznych, w szczegdlnosci programisci, projektanci systeméw informatycznych
i systemow mobilnych. Efekty ksztatcenia kierunku informatyka i program studiow jest opiniowany na
biezgco przez powigzane z uczelnig firmy informatyczne regionu.

Absolwenci poszczegdlnych specjalnosci mogg znalez¢ zatrudnienie m. in. Na stanowiskach:
1) inzynieria komputerowa:
a) konstruktor systeméw komputerowych i mikroprocesorowych,
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b) projektant systemow cyfrowych specjalizujgcy sie w wykorzystaniu nowoczesnych srodkéw
informatycznych,
c) projektant oprogramowania i programista,
d) projektant systemdéw sprzetowo-programowych oraz wbudowanych,
e) tester programowania,
f) projektant i administrator sieci komputerowych oraz systeméw informatycznych;
2) inzynieria oprogramowania
a) programista,
b) tester programowania,
c) analityk, projektant aplikacji i systemow informatycznych,
d) programista aplikacji multimedialnych (AR, VR) oraz gier z grafikg 2D/3D,
e) osoba zarzadzajgca projektom informatycznym, bgdZ odpowiadajgca za zapewnienie jakosci
produkowanego oprogramowania;
3) przemystowe systemy informatyczne
a) projektant procesdw biznesowych oraz specjalista opracowania modelu transformacji
cyfrowej,
b) projektant i programista rozwigzan wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci,
c) programista systeméw mikroprocesorowych i wbudowanych na potrzeby rozwigzan loT,
d) administrator sieci komputerowych,
e) administrator baz danych,
f) specjalista rozwigzarn chmurowych,
g) projektant i programista systemoéw loT;
4) sztuczna inteligencja
a) analityk danych,
b) specjalista przetwarzania ogromnych ilosci danych,
c) projektant, programista i wdrozeniowiec oprogramowania i hybrydowych systemoéw
informatycznych,
d) specjalista w zakresie wizji maszynowej i rozpoznawania obrazéw,
e) wdrozeniowiec rozwigzan sztucznej inteligencji w systemach robotycznych,
f) programista gier z wykorzystaniem algorytmow uczenia maszynowego.

5. OPIS SPOSOBOW WERYFIKACJI | OCENY OSIAGANYCH PRZEZ STUDENTA EFEKTOW
UCZENIA SIE W TRAKCIE CALEGO PROCESU KSZTALCENIA

Szczegétowe informacje dotyczace metod weryfikacji efektéw ksztatcenia znajdujg sie w opisach
przedmiotow w polu , Weryfikacja efektdw ksztatcenia i warunki zaliczenia”. Kryteria, forme i zakres
kontroli osiggniecia efektéw przypisanych do przedmiotéw podawane sg przez prowadzacych zajecia
na poczatku semestru zajeé¢, dostepne sg rowniez dla zainteresowanych grup studentéw na
platformie edukacyjnej (Google Classroom), oraz wskazane sg na (pod)stronach w systemie SylabUZ
— Oferta dydaktyczna Uniwersytetu Zielonogdrskiego.

Studenci wykonujg prace dyplomowg pod opiekg promotora. Tematy i zakres prac dyplomowych,
zagadnienia egzaminacyjne na egzamin dyplomy weryfikowane sg przez Wydziatowg Rade
Programowa na kierunku Informatyka.

Ponadto na Wydziale stosuje sie pogtebiong analize z wykorzystaniem informacji typu: odsetek
studentéw z zaliczeniem warunkowym i powtarzajgcych semestr; oceny uzyskane z egzaminu
dyplomowego, odsetek studentéw, ktérzy ztozyli egzamin dyplomowy w terminie, liczby studentéw
skreslonych z list studentéw; analiza losowo wybranych prac dyplomowych wraz z zestawem ocen
uzyskanych przez dyplomanta w trakcie studiéw.
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Studenci uczestniczg w ocenie zaje¢ z wykorzystaniem systemu uczelnianego. Jak réwniez studenci
uczestniczg w ocenie praktyki zawodowej. Informacjg zwrotng sg réwniez opinie pracodawcéw
o studentach odbywajgcych praktyki zawodowe. Jak réwniez opinie absolwentéw ankietowanych
przez Biuro Karier UZ.

6. PROGRAM STUDIOW DLA KIERUNKU STUDIOW, PROFILU | POZIOMU KSZTALCENIA

6.1 Opis zaktadanych efektow uczenia sie z przyporzqdkowaniem do kierunku studiow do dziedzin
nauki i dyscyplin naukowych lub dziedzin nauki sztuki i dyscyplin artystycznych, do ktorych
odnoszq sie efekty uczenia sie dla tego kierunku

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Dyscyplina Informatyka techniczna i telekomunikacja

Tab. 1. Zaktadane efekty uczenia sie dla kierunku informatyka studia pierwszego stopnia o profilu
ogolnoakademickim wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie
6 Polskiej Ramy Kwalifikacji

Po ukonczeniu studiow pierwszego stopnia na kierunku studiow
Symbol

efektu

Efekty obszarowe

Informatyka absolwent: dia poziomu 6

WIEDZA

ma wiedze w zakresie matematyki, obejmujaca algebre, analize,
K_wo1 logike, probabilistyke oraz elementy matematyki dyskretne;j i P6S_WG-01
stosowanej niezbedne do:

K_WO02 | 1) opisu i analizy poprawnosci i ztozonosci algorytmoéw; P6S_WG-01
K_W03 2) OF)ISU i analizy algorytmdéw numerycznych, teorioliczbowych i PES WG-O1
teoriografowych; -
K_Wo04 | 3) opisu i analizy elementarnych uktadéw cyfrowych. P6S_WG-01
K_WO5 ma wiedze z zakresu wybrar?ych ZjaWIS'k f|zyc‘znych, metodologii i PES WG-O1
metod matematycznych stuzgcych do ich opisu. -
ma podstawowg wiedze w zakresie planowania, prowadzenia i
K_W06 dokumentowania eksp‘erymentu, obrébki sygnatow analogO\./vychf PES WG-O1
analogowo-cyfrowych i cyfrowo-analogowych, oraz zasad dziatania -
podstawowych przyrzgddéw pomiarowych.
ma wiedze w zakresie podstawowych metod projektowania prostych
K_wo7 P6S_WG-01

uktaddéw cyfrowych

ma uporzgdkowang, szczegdtowg wiedze w zakresie technologii,
K_WO08 | ustugi protokotow stosowanych w sieciach komputerowych, oraz P6S_WG-01
zagrozen ich bezpieczenstwa pracy.

ma uporzgdkowang, szczegdtowg wiedze w zakresie paradygmatow
programowania: strukturalnych, obiektowych, wspétbieznych i

K_Wo09 . . . Ly . P6S_WG-01
rozproszonych, a takze wspoétczesnych jezykdéw i sSrodowisk
programowania.
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ma uporzgdkowang, szczegdtowg wiedze w zakresie budowy

K_W10 | systemoéw operacyjnych, ich specyfikacji i zastosowan, oraz zna P6S_WG-01
podstawowe zasady i narzedzia administrowania tymi systemami
ma uporzgdkowang, szczegdétowg wiedze na temat metod
K_W11 | reprezentacji grafiki, multimediéw oraz zasad ich projektowania przy | P6S_WG-0O1
uzyciu szerokiej klasy narzedzi do tego typu zadan
ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w
K_W12 | zakresie technik i narzedzi projektowania baz danych, oraz ztozonych | P6S_WG-0O1
aplikacji dostepu do bazy.
ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie
K_wW13 technik reprezentacji wiedzy, technik przeszukiwan prostych i P6S_WG-01
heurystycznych, oraz wybranych technik obliczen inteligentnych
K W14 ma uporzadkowana wiedze w zakresie systeméw wbudowanych, ich PES WG-O1
charakterystyk i zastosowaniach -
ma podstawowg wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych,
. - ) , | P6S_WG-01,
K_W15 ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan -
. AR . L . P6S_WK-02.1
dziatalno$ci inzynierskiej w zakresie informatyki -
ma podstawowg wiedze dotyczacg zarzadzania, w tym zarzgdzania
S o S - . P6S_WG-01,
K_W16 jakoscig, zaktadania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w -
. - P6S_WK-02.3
obszarze produkcji narzedzi informatycznych -
zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
L s . . , P6S_WG-01,
K_wW17 witasnosci przemystowej i prawa autorskiego, potrafi korzystaé z -
L . . s ) P6S_WK-02.1
zasobéw informacji patentowej dotyczgcej informatyki -
K w18 zna zasady zarzgdzania bezpieczenstwem informacji oraz ciggtoscia P6S WG-01,
- dziatania firmy zgodnie z obowigzujgcymi normami P6S_WK-02.1
K_W19 onentyje sie w obecnym .stanle oraz najnowszych trendach PES WG-O1
rozwojowych informatyki -
K_W20 posiada specjalistyczng wiedze w zakresie wybranej specjalnosci P6S_WG-0O1
UMIEJETNOSCI
potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych
K Uo1 wtasciwie dobranych Zrédet, takze w jezyku angielskim, potrafi P6S_UW-03,
- integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a P6S_UU-06
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie.
potrafi przygotowaé w jezyku polskim i jezyku obcym, uznawanym za
K U02 !oodstawowy dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowy.lch ZW|azan,ych Z | bes UK-04.1
- informatyka, dobrze udokumentowane opracowanie probleméw z -
zakresu informatyki
potrafi przygotowac i przedstawié w jezyku polskim i jezyku obcym
K_Uo03 prezentacje ustng, dotyczgca szczegdtowych zagadnien z zakresu P6S_UK-04.2
informatyki
ma umiejetnosci jezykowe w zakresie informatyki zgodne z
K_Uo04 wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu P6S_UK-04.3
Opisu Ksztatcenia Jezykowego
potrafi wykorzysta¢ metody analityczne i probabilistyczne, oraz
K_U05 apar;?t logiki | matematyki dyskre’EneJ do form‘u’fowanl‘a i . PES UW-03
rozwigzywania prostych probleméw algorytmicznych i analizy -
wynikow badan ekperymentalnych
K_U06 potrafi tworzyé i weryfikowaé proste modele zjawisk i uktadéw P6S_UW-03

fizycznych
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potrafi zaplanowac, przeprowadzié, z uzyciem przyrzgdéw
K_Uo07 pomiarowych i udokumentowac przebieg nieskomplikowanego P6S_UW-03
eksperymentu.
potrafi interpretowad algorytmy, jest Swiadomy ograniczen ich
K_U08 stosowalnosci i potrafi zaproponowac wtasciwie dobrang technike P6S_UW-03
algorytmiczng do konkretnego klasycznego zadania algorytmicznego.
potrafi oszacowac ztozonos¢ obliczeniowa probleméw
K_U09 algorytmicznych i algorytméw, potrafi wykazaé poprawnosé P6S_UW-03
prostych algorytmow.
potrafi rozwigzywad proste zagadnienia algorytmiczne w
K_U10 formalizmach prostych modeli algorytmicznych i automatow P6S_UW-03
skoniczonych.
K_U11 potrafi prngotowac konfiguracje zestawu k(?m puterowego i PES UW-03
zmontowad zestaw z dostepnych podzespotéw. -
K_U12 potrafi programowac w jezyku niskiego poziomu i obstugiwac PES UW-03
systemy startowe BIOS -
K_U13 potrafi konfigurowaé, zarzadzac i diagnozowac infrastrukture
warstwy sprzetowej, komunikacyjnej i programowej sieci P6S_UW-03
komputerowych
K U14 - — T - - —
_ potrafi przeciwdziata¢ zagrozeniom bezpieczenstwa pracy sieci PES UW-03
komputerowych -
K_U15 potrafi zaprojektowac i zaimplementowac oprogramowanie w
. . . . P6S_WG-01,
srodowisku strukturalnym, obiektowym i rozproszonym wedtug -
. - . P6S_UW-03
zadanej specyfikacji wymagan -
K_U16 potrafi opracowac plan projektu, dokumentacje wymagan,
S , I . . P6S_WG-01,
specyfikacje wymagan oraz specyfikacje funkcjonalng i programowa, PSS_UW—O3
a takze 9cen|c jakos$¢ projektu z wykorzystaniem odpowiednich PSS_UO—OS.l
narzedzi -
K_U17 potrafi zdeflnloyvac i scharakfgryzowac po'c.jstawowe cykle F)rOduijI PES UW-03
oprogramowania, dystrybucji i konserwacji oprogramowania -
K_U18 potrafi ar\allzowac |:<.tn|ejqca d(')l'<umentac1q narzedzi PES UW-03
programistycznych i wytwarza¢ jg dla wykonanego programu -
K_U19 potraf’l prOJektc‘)wac,' przeprowadzm s.yntezq i analize cyfrowych PES UW-03
uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych -
potrafi, przy uzyciu narzedzi wspomagajacych, zaprojektowac prosty
K_U20 system reaktywny i system czasu rzeczywistego, oraz zaproponowaé¢ | P6S_UW-03
metode opisu ich funkcjonalnosci
potrafi zaprojektowad, przygotowac i przeprowadzi¢ prezentacje z P6S_UW-03,
K_U21 wykorzystaniem technik multimedialnych, zgodnie z zasadami P6S_UK-04.1,
przyjetymi w tym obszarze P6S_UK-04.2
otrafi dokonac recenzji mediow (krytycznie ocenic jej tresé, sposdb P6S_UW-03,
K_U22 |:)rz otowania i 'akos’c’Jtechniczn ) ™ o P P6S_UK-04.1,
Przyg J 2 P6S_UK-04.2
K_U23 potrafi vyykorzystac Polecenla i rlarzedna p(?pulfarnych systemow , PES UW-03
operacyjnych, potrafi opracowac proste aplikacje dla tych systemdw. -
K_U24 potrafi zaprOJ’ektowa'c i zalm!olgmentowac baze danych przy uzyciu PES UW-03
popularnych srodowisk specjalistycznych. -
potrafi, z wykorzystaniem jezykami dostepu SQL, zaimplementowac
K_U25 ztozone algorytmy dostepu do danych w réznych systemach baz P6S_UW-03
danych
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K U26 ma przygotowanie nlfazbecj,ne do pr.acy w Srodowisku przemystowym PES UO-05.2
- oraz zna zasady bezpieczenstwa zwigzane z praca -
potrafi kreatywnie wykorzysta¢ poznane metody sztucznej
K_U27 mtellgen'cp, w szczegolno.sa te(}hnllfl prostych i heury§tycznych P6S_UW-03
przeszukiwan przestrzeni rozwigzan, do rozwigzywania nowych
probleméw
potrafi organizowac prace w zespole, monitorowac i nadzorowac P6S_UK-04.1,
K_u28 o ) P6S_U0-05.1,
realizacje projektu P6S_UO-05.2
K_U29 potrafi wykorz,ysta'c' specjalistyczng wiedze .do ro,Z\{viqzywania P6S_ UW-03
prostych zadan zwigzanych z wybrang specjalnoscia
KOMPETENCJE SPOLECZNE
wobec dynamicznie rozwijajgcej sie dyscypliny informatyki, rozumie P6S_UU-06,
K_KO01 potrzebe ksztatcenia sie przez cate zycie, potrafiinspirowac i P6S_KK-07.1,
organizowac proces uczenia sie innych oséb P6S_KK-07.2
K K02 jest Swiadomy miejsca i roli eksperymentu w rozwoju wiedzy i P6S_KK-07.2,
- techniki P6S_ KR-09
ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
. Lo e s . . . , . P6S_KO-08.1,
K_KO03 dziatalnosci inzynierskiej i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za PES KR-O9
podejmowane decyzje -
K_Koa ma‘ Swiadomos¢ waznosci aspektéw spo’feczr)ych, ekonomicznych P6S_KO-08.1
zwigzanych z procesem zarzadzania produkcjg oprogramowania
K K0S jest otwarty na nowe rozwigzywania zadan inzynierskich w zakresie P6S_KK-07.1,
- oprogramowania i technologii informatycznych P6S_KK-07.2
K_K06 posiada I:JmIEJQtnOSC pracy i komunikacji w zespole P6S_UO-05.2
programistycznym
K Ko7 potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji P6S_UO-05.1,
- okreslonego zadania P6S_ KO-08.3
prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy, zagrozenia i bariery P6S_KK-07.2,
K_KO08 oraz mozliwosci i szanse zwigzane z zarzgdzaniem procesem P6S_ KO-08.3,
wytwdrczym narzedzi informatycznych. P6S_ KR-09
K K09 jest kreatywny w rozwigzywaniu probleméw uwzgledniajac P6S_KK-07.2,
- dostepne techniki i srodki. P6S_ KO-08.3
ma $Swiadomosc¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a
zwtaszcza rozumie potrzebe formutowania i przekazywania
. . Ge . .. - P6S_KO-08.1,
K_K10 spoteczenstwu informacji i opinii dotyczacych osiggnie¢ informatyki i PES KO-08.2
innych aspektow dziatalnosci inzynierskiej w sposdb powszechnie -
zrozumiaty
Kategorie Odniesienie do
Charakteryst Kod e kierunkowych
ki efektéyw ! kwalifikacji Kwalifikacje efektow ucz:,enia
uczenia sig Sie
Wiedza: absolwent zna i rozumie
w zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska | K_WO01, K_ W02,
oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajagce ztozone | K_WO03, K_W04,
Wiedza (W) zaleznosci miedzy nimi, stanowigce podstawowg wiedze ogdlng z | K_ W05, K_WO06,

P6S_WG-01

zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzacych
podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia z zakresu
wiedzy szczegdtowej — wiasciwe dla programu studidw, a w
przypadku studiow o profilu praktycznym — rowniez

K_WO07, K_WO8,
K_W09, K_W10,
K W11, K W12,
K_W13, K_W14,

Informatyka, studia | stopnia, stacjonarne, profil ogdlnoakademicki
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zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z ich kierunkiem

K_W10, K_W19,
K_W20, K_U09,
K_U15, K_U16

P6S_WK-02.1 | fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji K_W15, K_W17,
K_W18
P6S_WK-02.2 | podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne | K_ W15, K W17,
uwarunkowania roéinych rodzajéw dziatalnosci zawodowe] | K W18
zwigzanej z kierunkiem studiéw, w tym podstawowe pojecia i
zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa
autorskiego
P6S_WK-02.3 | podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form | K_W16,
przedsiebiorczosci
Umiejetnosci: absolwent potrafi
wykorzystywac posiadang wiedze: K_U01, K_UO05,
— formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz | K_U06, K_UO07,
wykonywaé zadania w warunkach nie w petni przewidywalnych | K_U08, K_UQ09,
przez: K _U10, K_U11,
- wiasciwy dobdr Zrédet i informacji z nich pochodzacych, | K_U12, K_U13,
dokonywanie oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji, K_U14, K_U15,
P6S_UW-03 ! . L . .
- dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym | K_U16, K_U17,
zaawansowanych technik informacyjno—komunikacyjnych K_U18, K_U19,
K_U20, K_U22,
wykorzystywac posiadang wiedze K_U23,K _U24,
— formutowad i rozwigzywaé problemy oraz wykonywac zadania | K_U25, K_U27,
typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem | K_U29
Umiejetnosci studiéw — w przypadku studidw o profilu praktycznym
(V) P6S_UK-04.1 | komunikowa¢ sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej | K_U02, K_U21,
terminologii K_U22,K_U28
P6S_UK-04.2 | braé udziat w debacie — przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie i | K_U03, K_U21,
stanowiska oraz dyskutowaé o nich K_U22
P6S_UK-04.3 | postugiwad sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego K_Uo4
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
P6S_UO-05.1 planowad i organizowac prace -indywidualng oraz w zespole K_U16, K_U28,
K_K07
PES UO-05.2 wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych
- (takze o charakterze interdyscyplinarnym) K_U26, K_U28,
K_K06
P6S_UU-06 §arr_10dzielnie planowad i realizowac wtasne uczenie sie przez cate | K_U01, K_K01
zycie
Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do
P6S_KK-07.1 | krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci K_K01, K_KO05
P6S_KK-O07.2 | uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw | K_KO01, K_K02,
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w | K_KO05, K_KO08,
Kompetencje przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu K_K09,
Spoteczne (K) P6S_KO-08.1 | wypetniania zobowigzarh spotecznych, wspdtorganizowania | K_K03, K_K04,
dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego K_K10,
P6S_KO-08.2 | inicjowania dziatai na rzecz interesu publicznego K_K10
P6S_KO-08.3 | myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy K_KO7, K_KO08,
K_K09
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P6S_ KR-0O9

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym:
- przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od
innych,

- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

K_K02, K_K03,
K_KO8

TABELA ODNIESIENIA PRK — KOMPETENCJE INZYNIERSKIE

Odniesienie do

Kategoria . . kierunkowych
charakterystyki Kod kwalifikacji Kwalifikacje efektow uczenia
efektow sie
uczenia sie
Wiedza: absolwent zna i rozumie
P6S_WG-I1 podstawowe procesy zachodzgce w cyklu zycia K_W03, K_W04,
urzadzen, obiektéw i systemoéw technicznych K_WO05, K_W06,
P7S_WG-I1 K_WO07, K_W08,
K_W09, K_W10,
WIEDZA (W) K_W11, K_W12,
K_W13, K_W14,
P6S_WK-I2 Podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form K_W15, K_W16,
indywidualnej przedsiebiorczosci K_W17, K_W18,
P7S_WK-12 K W19
Umiejetnosci: absolwent potrafi
P6S_UW-I3 planowad i przeprowadzaé eksperymenty, w tym K_U07, K_U08,
. pomiary i symulacje komputerowe, interpretowacd K_U09, K_U10,
UMIEJETNOSCI | P7S_UW-I3 uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski K_U11, K_U12,
(V) K_U13, K_U15,
K_U19, K_U20,
K_U23, K_U24,
K_U25, K_U27
P6S_UW-14 przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu:
P7S_UW-14 K_U05, K_U06,
- wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i K_uo7
eksperymentalne,
K_U26, K_KO03,
- dostrzegad ich aspekty systemowe i K_Ko4
pozatechniczne, w tym aspekty etyczne
- dokona¢ wstepnej oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatan K_W16, K_U16,
inzynierskich K_U26
P6S_UW-I5 dokonaé krytycznej analizy sposobu funkcjonowania
istniejacych rozwigzan technicznych i ocenic te K_U01, K_U13,
P7S_UW-I5 K_U14,K_U18,
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rozwigzania K_U22
P6S_UW-16 projektowac — zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz K_U07, K_U08,
wykonac typowe dla kierunku studiéw proste K_U09, K_U10,
UMIEJETNOSCI P75_UW-16 urzadzenie, obiekt, system lub zrealizowaé proces, K_U11,K_U12,
(V) uzywajac odpowiednio dobranych metod, technik, K_U13, K_U15,
narzedzi i materiatow K_U19, K_U20,
K_U23, K_U24,
K_U25, K_U27
P6S_UW-I17P rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie
wymagajace korzystania ze standardéw i norm
P7S_UW-I7p inzynierskich oraz stosowania technologii wtasciwych
dla kierunku studiéw, wykorzystujgc doswiadczenie Nie dotyczy
zdobyte w $srodowisku zajmujgcym sie zawodowo
dziatalnoscig inzynierskg — w przypadku studiow o
profilu praktycznym
P6S_UW-I8P wykorzystywac zdobyte w Srodowisku zajmujacym sie
zawodowo dziatalnoscig inzynierskg doswiadczenie
P7S_UW-i8p Zwigzane z utrzymaniem urzgdzen, obiektow i Nie dotyczy
systemdw typowych dla kierunku studiéw —w
przypadku studiéw o profilu praktycznym
Informatyka, studia | stopnia, stacjonarne, profil ogdlnoakademicki Strona 12z 19
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6.2 Wskazniki dotyczqgce programu studiow

Wskazniki dotyczgce programu studidw na ocenianym kierunku studidow, poziomie i profilu
ksztatcenia

Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia

Liczba semestrow konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych
poziomowi ksztatcenia

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana do zajec dydaktycznych
wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i
studentow

210

120

Liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana modutom zajec zwigzanych z
prowadzonymi badaniami naukowymi w dziedzinie/dziedzinach
nauki/sztuki wtasciwej/wtasciwych dla ocenianego kierunku studiéw,
stuzace zdobywaniu przez studenta umiejetnosci praktycznych i
kompetencji spotecznych (dla kierunkéw o profilu praktycznym)

Liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana zajeciom z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych (w przypadku kierunkéw studiéw
przypisanych do dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne)

162

13

Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana przedmiotom/modutom zajeé
do wyboru

Liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana praktykom zawodowym oraz
liczba godzin praktyk zawodowych (jezeli program przewiduje praktyki)
Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego — w przypadku
stacjonarnych studiow pierwszego stopnia i jednolitych studiéw 60
magisterskich

76

6 (160h)

Moduty zaje¢ zwigzane z prowadzonymi badaniami naukowymi w dziedzinie nauki lub sztuki
zwigzanej z kierunkiem studidw, stuzgce zdobywaniu przez studenta pogtebionej wiedzy oraz
umiejetnosci prowadzenia badan naukowych

Nazwa modutu zajec

Forma/formy zajec

taczna liczba godzin

Liczba punktéw ECTS

Modut tresci

wyktad, ¢wiczenia,

kierunkowych laboratoria, projekty 770 67
Modut rozszerzenia .
tresci podstawowych wr\glfli' laboratoria, 285 25
i kierunkowych projexty
Modut specjalistyczny wyk.’fad, laboratoria, 480 45
projekty
Modut dyplomowania [Seminaria 270 25
Razem: 162

Profil ogdlnoakademicki — obejmuje zajecia zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowq
w dyscyplinie lub w dyscyplinach, do ktorych przyporzqdkowany jest kierunek studiow, w wymiarze
wiekszym niz 50% liczby pkt ECTS i uwzglednia udziat studentdw w zajeciach przygotowujgcych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziat w tej dziatalnosci (drugi stopien studiow)
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Moduty zaje¢ do wyboru

Nazwa modutu zajec

Forma/formy zajec

taczna liczba godzin

Liczba punktéw ECTS

wyktad, laboratoria,

Modut specjalistyczny projekty 480 45
Modut dyplomowania [Seminaria 270 25
Praktyka praktyka 160 6

Razem: 76

6.3 Zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektow uczenia sie oraz
tresci programowych, form i metod ksztatcenia, zapewniajgcych osiggniecie tych efektow, a
takze liczby punktdw ECTS (sylabusy)

Opisy przedmiotéw z uwzglednieniem tresci programowych, form i

metod ksztatcenia,

zapewniajgcych osiggniecie tych efektéw, a takze liczby punktéw ECTS znajdujg sie w systemie

SylabUZ (Oferta dydaktyczna Uniwersytetu Zielonogdrskiego).

6.4 Sposob weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektow uczenia sie

Opisy przedmiotow z uwzglednieniem form i metod ksztatcenia, zapewniajgcych osiggniecie tych
efektéw i sposoby weryfikacji znajdujg sie w systemie SylabUZ (Oferta dydaktyczna Uniwersytetu

Zielonogorskiego).

Zestawienie form zaliczen dla przedmiotéw realizowanych na kierunku uwzgledniono w punkcie

6.5 zawierajgcym plan studiow
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6.5 Plan studiow uwzgledniajgcy moduty zajec

Informatyka

studia stacjonarne | stopnia — profil ogéInoakademicki

Nazwa przedmiotu

ECTS

Rozktad zaje¢ w sem. (godz. w semestrze)

sem. 2

sem. 3 sem

.4

sem. 5

sem. 6

sem. 7

wlclifolwlc]i]e

wlcli]o

wlc[i]p

w|c||/s|p w|c||/s|p

Modut tresci podstawowych

Analiza matematyczna i numeryczna

30¢

Algebra liniowa z geometrig analityczng

30¢

Technika cyfrowa |

307

Fizyka

157

307

Podstawy analizy danych

307

307

(| |W|N (-

Technika cyfrowa Il

vkl iunun

307

307

Modut tresci kierunkowych

~

Architektura komputeréw

157

30?2

Techniki programowania |

30¢

407

Podstawy Informatyki |

307

207

10?

10

Techniki programowania Il

30¢

307

11

Podstawy Informatyki Il

30¢

307

12

Systemy operacyjne

35¢F

407

13

Sieci komputerowe |

307

152

14

Grafika komputerowa

228

227|167

15

Techniki programowania Il

40¢

607 | 157

16

Bazy danych

30¢F

307

17

Elementy sztucznej inteligencji

30¢F

307

18

Bezpieczenistwo danych i elementy kryptorafii

olojn|Cio|djldn|n|nn|o >

242

242

127

Modut

rozszerzen

tresci pods

tawowych i kierunkowych

19

Podstawy Informatyki Il

307

20

Technika cyfrowa Il

30¢

307

21

Sieci komputerowe I

30¢F

307

22

Techniki programowania IV

30¢F

307

23

Techniki programowania V

vuio|un v |bs

35¢

152

2572
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Modut ksztatcenia ogdlnego

24 | Wychowanie fizyczne | 0 308
25 | Wychowanie fizyczne Il 0 308
26 | Jezyk angielski | 2 302
27 | Jezyk angielski Il 2 307
28 | Jezyk angielski lll 2 307
29 | Jezyk angielski IV 2 30F
30 | Zarzadzanie matym i Srednim przedsiebiorstwem 2 157
31 | Komunikacja interpersonalna 1 157
32 | Redakcja prac dyplomowych i tekstéw uzytkowych 1 157
33 | Ochrona wtasnosci intelektualnej 1 157
Modut specjalistyczny
34 | Modut specjalistyczny | 45 | | | | | | | | | | | | | | 240 240 | | | |
Modut dyplomowania
35 | Seminarium specjalistyczne | 3 307
36 | Seminarium specjalistyczne || 16 1807
37 | Seminarium dyplomowe | 3 30
38 | Seminarium dyplomowe Il 3 307
Praktyka zawodowa
39 | Praktyka zawodowa 6 | | | | | | | | | | | | | | | | | | 160
Razem godzin (bez praktyki) 2420 385 360 370 360 345 330 270 + 160
Razem punkty ECTS 210 30 30 30 30 30 30 30
w -wyktad, ¢ — ¢wiczenia, | — laboratorium, p — projekt,
s seminarium - Przedmiot/modut wybieralny
XE—egzamin  X?-zaliczenie na ocene, XB-—zaliczenie bez oceny
Powyzsza legenda dotyczy réwniez ponizszych tabel modutéw specjalistycznych.
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Modut specjalistyczny | — sztuczna inteligencja

Rozktad zaje¢ w sem. (godz. w semestrze)
Ip | Nazwa przedmiotu ECTS sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c||/s|p w|c||/s|p
Tresci podstawowe

40 | Podstawy uczenia maszynowego 7 307 307
41 | Systemy obliczer inteligentnych 8 45¢F 307 | 152
" gklmizr:/]tzji;r;r;:;warzame danych o 452 302 | 152
43 | Projekt grupowy 6 607
44 | Sztuczna inteligencja w robotyce 5 302 307
45 | Rozpoznawanie obrazéw 5 15¢ 157 | 302
46 | Projektowanie i programowanie gier 6 30¢ 30¢

Razem godzin 480 240 240

Razem punkty ECTS 45 23 22

Modut specjalistyczny Il — inzynieria oprogramowania
Rozktad zaje¢ w sem. (godz. w semestrze)
Ip | Nazwa przedmiotu ECTS sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c||/s|p w|c||/s|p
Tresci podstawowe

40 | Inzynieria interfejséw uzytkownika 7 157 307 | 307
41 | Nowoczesne techniki konteneryzacji 4 157 307

Iniy.nieria bezpieczenstwa systemoéw 308 302
42 | teleinformatycznych 6
43 | Architektura systeméw informatycznych 6 157 307 | 157
44 | Projekt grupowy 6 607
45 | Rozwdj i utrzymanie aplikacji informatycznych 4 152 30¢
46 | Projektowanie i programowanie gier 6 30F 30¢
47 | Wzorce projektowe 6 30F 30% | 152

Razem godzin 480 240 240

Razem punkty ECTS 45 23 22
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Modut specjalistyczny Il — przemystowe systemy informatyczne

Rozktad zaje¢ w sem. (godz. w semestrze)

Ip | Nazwa przedmiotu ECTS sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c||/s|p w|c||/s|p
Tresci podstawowe

40 | Systemy informatyczne w chmurze 6 30¢F 30¢
41 | Programowanie mikrokontroleréw 5 30 30¢
42 | Komputerowe sieci przemystowe 6 1572 307 157
23 (S)i::ir:czzgzewodowe i bezpieczenstwo . 157 307 | 152
44 | Projekt grupowy 6 607
45 | Informatyczne systemy pomiarowe 7 15¢ 30% | 302
46 ’S)\r/j';(fjr;;;?;?srx;t:qczne w zarzadzaniu A 152 302
47 | Internet przedmiotéw 5 15E 30% | 152

Razem godzin 480 240 240

Razem punkty ECTS 45 23 22

Modut specjalistyczny IV — inzynieria komputerowa
Rozktad zaje¢ w sem. (godz. w semestrze)
Ip | Nazwa przedmiotu ECTS sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 sem. 7
w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c|||p w|c||/s|p w|c||/s|p
Tresci podstawowe

40 | Jezyki modelowania systeméw cyfrowych 7 30¢F 157 | 152
41 | Systemy wbudowane 5 1572 307 | 157
42 | Administracja systemdw informatycznych 5 152 307 157
43 | Architektura systeméw informatycznych 6 157 307 | 157
44 | Projekt grupowy 6 607
45 | Rozwdj i utrzymanie aplikacji informatycznych 4 157 307
46 | Technologie i aplikacje mobilne 4 15¢ 30¢
47 | Internet przedmiotéw 5 15¢ 307 | 152
48 | Systemy czasu rzeczywistego 3 157 152

Razem godzin 480 240 240

Razem punkty ECTS 45 23 22

Informatyka, studia | stopnia, stacjonarne, profil ogdlnoakademicki Strona 18z 19

Program studiéw




Uniwersytet Zielonogdrski, Wydziat Informatyki, Elektrotechniki i Automatyki

6.6 Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Wymiar praktyk
4 tygodnie (160 godz.) po IV semestrze studidéw (6 pkt ECTS w sem. VII)
Zasady i forma odbywania praktyk

W ramach przedmiotu Praktyka zawodowa studenci praktycznie realizujg zadania i projekty
w firmach i przedsiebiorstwach, ktére oferujg stanowiska pracy zwigzane z obszarem zastosowan
Informatyki. Praktyka realizowana jest w terminach, ktdre nie kolidujg z zajeciami w danym roku
akademickim.

Szczegdtowe informacje oraz regulacje zwigzane z zasadami organizacji praktyki zawodowej
zawarte s3 w Regulaminie zawodowych praktyk studenckich (Zarzadzenie nr 92 Rektora
Uniwersytetu Zielonogdrskiego RW z dnia 5 lipca 2023 roku).

Student odbywa praktyke na podstawie ,Porozumienia o organizacji zawodowych praktyk
studenckich odbywanych na podstawie skierowania uczelni” . Dokument ten podpisywany jest
przez przedstawiciela zaktadu pracy oraz petnomocnika Dziekana Wydziatu. Nastepnie Wydziat
kieruje studenta na praktyke do okreslonego zaktadu pracy na podstawie ,Skierowania na
praktyke zawodow3a”.

Nadzdr nad przebiegiem praktyk, ze strony Uczelni, prowadzi koordynator praktyk. Nadzér nad
przebiegiem praktyk ze strony zaktad pracy prowadzi wyznaczony przez zaktad pracy opiekun
praktyki.
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