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Ogodlna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku studiow

Biznes Elektroniczny

Poziom studiow
(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stopnia /
jednolite studia magisterskie)

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow praktyczny
Uwzglednienie w programie studiow ksztatcenia
przygotowujgcego do wykonywania zawodu nie

nauczyciela
(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

Forma lub formy studidéw
stacjonarne /niestacjonarne

stacjonarne/niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

(licencjat / inzynier /magister / magister inZynier lub
tytut zawodowy rownorzedny tym tytutom zgodnie
z §29-31 rozporzqdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego zdnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie
studiow (Dz. U. poz. 1861, z péZn. zm.)

inzynier

Wskazanie dziedzin nauki i dyscyplin

naukowych lub  dziedzin  sztuki i dyscyplin
artystycznych, do ktorych odnoszg sie efekty uczenia
sie (w tym dyscypliny wiodacej) oraz okreslenie
procentowego  udziatu liczby punktéw ECTS dla
poszczegdlnych dyscyplin w liczbie punktéw ECTS
koniecznej do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych
poziomowi ksztatcenia (Zgodnie z Rozporzadzeniem
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyiszego z dnia 11
pazdziernika 2022 r w sprawie dziedzin nauki i
dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych
(Dz.U. Poz. 2202))

Dziedzina nauk inzynieryjno —
technicznych

Informatyka techniczna i
telekomunikacja (100%)

Informacja o posiadanej przez uczelnie kategorii
wiodacej dyscypliny naukowej

Kategoria B+
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Wskazanie zwigzku kierunku studiéw z misjg uczelni i strategia jej
rozwoju

Uniwersytet Zielonogdrski, jako uczelnia powstata z potfgczenia dziatajgcych dotychczas
uczelni akademickich na terenie Srodkowego Nadodrza, tworzy i ksztattuje tradycje
akademickie w tym regionie, tgczac je z wyzwaniami wspodiczesnej gospodarki opartej na
wiedzy i nowych technologiach. Swojg dziatalno$é edukacyjng i naukowo-badawczg taczy
z ksztattowaniem wartosci etycznych Swiata nauki, kultury, przemystu i gospodarki
narodowej. Za przewodnie idee swoich dziatan edukacyjnych Uniwersytet Zielonogdrski
przyjmuje prawde, szacunek dla wiedzy i rzetelnos¢ w jej upowszechnianiu. W badaniach
naukowych kieruje sie poszukiwaniem prawdy oraz ptyngcym stgd postepem w nauce
i technice. Proces edukacyjny w Uniwersytecie Zielonogdrskim jest organizowany
z poszanowaniem zasady spéjnosci ksztatcenia i badan naukowych oraz prawa studiujgcych
do swobodnego rozwijania ich zamitowan i indywidualnych uzdolnied. Uniwersytet
Zielonogodrski jest uczelnig otwartg zaréwno na najnowsze osiggniecia naukowe i techniczne,
jak i na zapotrzebowanie spoteczne dotyczace ustug edukacyjnych realizowanych w duchu
stuzby na rzecz dobra wspdlnego, ze szczegdlnym uwzglednieniem wyzwan transformacji
cyfrowej oraz potrzeb edukacyjnych mtodziezy niepetnosprawnej.

Nadrzednym celem dziatalnosci Uczelni jest zwiekszenie mozliwosci rozwoju regionu
lubuskiego, ktdorego integralng cze$¢ stanowi Uczelnia. Inne wazne cele definiowane w misji
Uniwersytetu Zielonogdrskiego to m.in.:

e wyréwnywanie szans regionu i jego mieszkancéw w rozwoju,
e wzmacnianie jego potencjatu intelektualnego,

e przygotowanie wykwalifikowanych kadr zgodnie z potrzebami naszego regionu, Polski i
zjednoczonej Europy,

e umozliwienie rozwoju spotecznosci lokalnej, przedsiebiorcom, podmiotom spotecznym czy
organizacjom pozarzadowym w sprostaniu wymagajgcej konkurencji,

e ksztafcenie najwyzszej jakosci kadr oraz prowadzenie wysokiej jakosci badan naukowych,

e wzmacnianie dobrobytu mieszkaricdw regionu poprzez ksztatcenie mtodziezy z ubozszych
terendw, ktdra moze korzystac z najnowszych zdobyczy nauki, techniki i kultury,

e budowanie pozytywnych relacji z krajowym i $Swiatowym Srodowiskiem naukowym,
gospodarczym oraz artystycznym.

Kierunek Biznes Elektroniczny jest zgodny z misjg Uniwersytetu Zielonogdrskiego i realizuje
zatozenia strategii jego rozwoju w zakresie ksztaftcenia wysoko wykwalifikowanych kadr
przygotowanych do funkcjonowania na szybko zmieniajgcym sie rynku pracy w dziedzinie IT.
Program studiow tgczy kompetencje informatyczne, analityczne i biznesowe, przygotowujgc
absolwentow do projektowania, wdrazania i zarzadzania systemami informatycznymi
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wspierajgcymi dziatalno$é gospodarczg, w szczegdlnosci w obszarze e-commerce, systemow
transakcyjnych i analitycznych, cyfrowego marketingu oraz rozwigzan wykorzystujgcych
sztuczng inteligencje i analize danych.

Kierunek odpowiada na aktualne wyzwania globalne, takie jak cyfryzacja przedsiebiorstw,
automatyzacja proceséw biznesowych, rozwdj platform internetowych, gospodarka oparta
na danych oraz integracja systemow informatycznych w srodowiskach rozproszonych. Dzieki
profilowi praktycznemu studenci zdobywajg kompetencje umozliwiajagce wdrazanie
innowacyjnych rozwigzan technologicznych w sektorze MSP, administracji publicznej oraz
przedsiebiorstwach dziatajagcych na rynku krajowym i miedzynarodowym.

Realizacja programu studiow sprzyja budowaniu trwatych relacji z otoczeniem spoteczno-
gospodarczym regionu, w tym z przedsiebiorcami, instytucjami publicznymi i organizacjami
pozarzadowymi. Ksztatcenie na kierunku przyczynia sie do wzmacniania konkurencyjnosci
lokalnych firm poprzez przygotowanie specjalistéw zdolnych do wykorzystania
nowoczesnych narzedzi informatycznych, analitycznych i organizacyjnych w praktyce
biznesowe;j.

Jednoczesnie proces dydaktyczny odbywa sie z poszanowaniem zasad etyki zawodowej,
odpowiedzialnosci spotecznej oraz rownosci szans, zgodnie z wartosciami przyjetymi w misji
Uniwersytetu Zielonogdrskiego. Kierunek wspiera rozwdj miodziezy z regionu, umozliwiajgc
jej dostep do najnowszych osiggnie¢ nauki i technologii oraz przygotowujgc do aktywnego
uczestnictwa w nowoczesnej gospodarce cyfrowe;.

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajgcego sie
0 przyjecie na studia pierwszego stopnia

Wymagania wstepne obejmujg wiedze na poziomie egzaminu dojrzatosci z zakresu
matematyki, jezyka polskiego, jezyka obcego oraz jednego z przedmiotow wybranych
z grupy: fizyka lub informatyka. Szczegdtowe zasady rekrutacji sg okreslane uchwatg Senatu
Uniwersytetu Zielonogodrskiego na dany rok akademicki oraz podawane do publicznej
wiadomosci poprzez zamieszczenie ich na stronie internetowej Uczelni.

Analiza zgodnosci zaktadanych efektow uczenia sie z potrzebami
rynku pracy

Kierunek Biznes Elektroniczny obejmuje swoim zakresem wiedze z zakresu dynamicznie
rozwijajgcej sie informatyki technicznej. Ponadto jest kierunkiem praktycznym, wiec przy
jego tworzeniu skorzystano z doswiadczen podmiotow gospodarczych prowadzacych swoja
podstawowgq dziafalno$¢ w regionie lubuskim, ktérych dziatalnos¢ jest scisle zwigzana
z branzg Informatyki i Biznesu Elektronicznego. Wiele uwag przedstawicieli rynku pracy
zostato uwzglednionych w programie studiow oraz sylabusach do poszczegdlnych
przedmiotow.
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Aktualnie na rynku pracy w regionie, podobnie jak w catym kraju, poszukiwani sg absolwenci,
ktérzy oprdécz umiejetnosci czysto informatycznych (np. szeroko rozumiana obstuga sieci
komputerowych oraz sprzetu komputerowego, programowanie, projektowanie systemoéw
informatycznych itp.) posiadajg réwniez szerokg wiedze i umiejetnosci w obszarach czesto
okreslanych mianem miekkiej informatyki. Oczywistym jest réwniez stwierdzenie, ze
wspotczesny rynek IT nie jest w stanie funkcjonowaé¢ bez umiejetnego wpisania sie
w istniejgce otoczenie biznesowe i uwzgledniania jego specyficznych wymagan.

Plan studiow na kierunku Biznes Elektroniczny zostat wiec opracowany w taki wtasnie
sposdb, aby absolwenci tego kierunku posiadali ugruntowang wiedze i umiejetnosci czysto
informatyczne, jak réwniez wiedze i umiejetnosci z réznych dziedzin pozwalajacych
realizowac¢ zadania typowo biznesowe ale wymagajace przy tym wiedzy z pogranicza
informatyki, logistyki, ekonomii, zarzadzania i marketingu. Przeprowadzone rozpoznanie
rynku pracy w regionie lubuskim wyraznie pokazato, ze absolwenci z umiejetnosciami jak
wyzej sg, i prawdopodobnie w przysztosci beda, bardzo poszukiwani.

Absolwenci kierunku Biznes Elektroniczny uzyskujg praktyczne umiejetnosci z zakresu
projektowania, wdrazania i stosowania technologii informacyjnej w przedsiebiorstwach
dziatajgcych na rynkach elektronicznych. W szczegdlnosci, absolwenci studidw | stopnia
kierunku Biznes Elektroniczny bedg:

e potrafi¢ modelowac i analizowac procesy biznesowe,

e potrafi¢ uzytkowaé systemy informatyczne klasy korporacyjnej (ERP, CRM, SCM),

e 7zna¢ i stosowaé rozwigzania zapewniajace bezpieczenstwo w systemach
przechowywania danych oraz systemach teleinformatycznych,

e umiec projektowac i tworzy¢ hurtownie danych oraz systemy analityczne (OLAP),

e skfadowaé, przetwarzac i analizowac¢ duze zbiory danych (Big Data), w tym dane
przestrzenne (GIS),

e praktycznie wykorzystywa¢ metody i narzedzia inzynierii danych, w tym techniki
analityczne statystyki, uczenia maszynowego, sztucznej inteligencji w potgczeniu
z technologiami wizualizacji, optymalizacji, baz danych, pozyskiwania wiedzy
i narzedziami prototypowania,

e posiada¢ umiejetnos¢ wykorzystania technologii mobilnych i przetwarzania
w chmurze na potrzeby systemoéw korporacyjnych i e-biznesu,

e potrafic wykorzysta¢ technologie internetowe w dziatalnosci biznesowej
i marketingowej;

e potrafi¢ zarzadza¢ zespotem projektowym z wykorzystaniem wtasciwych metod
i narzedzi informatycznych,

e 7zna¢ jezyk angielski na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz umie¢ postugiwaé¢ sie jezykiem
specjalistycznym z zakresu informatyki.

Absolwent kierunku Biznes Elektroniczny moze podjgé prace w nastepujgcych
przedsiebiorstwach:
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e przedsiebiorstwa biznesu elektronicznego (e-logistyka, e-marketing, e-reklama, e-PR,
e-lobbing, e-handel, e-bankowos¢, e-finanse, e-ubezpieczenia, e-turystyka, e-urzad,
e-spotecznosci),

e firmy informatyczne,
e instytucje administracji panstwowej i samorzgdowej.

Ponadto, absolwenci kierunku posiadajg elementarng wiedze w zakresie zarzadzania
i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej oraz znajg zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsiebiorczosci — wykorzystujgc wiedze i kompetencje inzynierskie moga
podejmowaé wtasng dziatalnos¢ gospodarczg. Absolwent moze podjg¢ prace na
nastepujgcych stanowiskach:

e informatyk biznesowy /analityk biznesowy,

e specjalista/menedzer serwisow internetowych,

konsultant ustug informatycznych,

inzynier danych/inzynier business intelligence,

integrator systemdéw ERP.

Opis sposobdéw weryfikacji i oceny osigganych przez studenta
efektow uczenia sie w trakcie catego procesu ksztatcenia

Warunki i zasady uznawania efektéw uczenia sie, okresdw ksztatcenia oraz kwalifikacji
uzyskanych w szkolnictwie wyzszym okresla obowigzujgcy Regulamin Studiéow Uniwersytetu
Zielonogorskiego.

Szczegdtowe zasady weryfikacji i oceniania stopnia osiggania efektow uczenia sie
obowigzujgce na kierunku Biznes Elektroniczny sg okreslone w kartach przedmiotow
(sylabusach), w czesci ,Efekty uczenia sie i metody weryfikacji osiggania efektéow uczenia
sie”, dostepnych w systemie SylabUZ — oferta dydaktyczna Uniwersytetu Zielonogdrskiego
(sylabuz.uz.zgora.pl).

Studenci realizujg prace dyplomowg pod kierunkiem promotora. Warunkiem ukonczenia
studidow, potwierdzajgcym osiggniecie zaktadanych efektdéw uczenia sie, jest ztozenie
egzaminu dyplomowego z wynikiem co najmniej dostatecznym, zgodnie z postanowieniami
obowigzujgcego Regulamin Studiéw Uniwersytetu Zielonogdrskiego.

Kryteria, formy oraz zakres weryfikacji efektéw uczenia sie przypisanych do poszczegdlnych
przedmiotdw s3g przedstawiane studentom przez prowadzgcych na poczatku semestru oraz
udostepniane w systemie SylabUZ.
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Na Woydziale prowadzona jest rowniez pogtebiona analiza procesu ksztatcenia
z wykorzystaniem wskaznikdw jakosciowych i ilosciowych, takich jak: odsetek studentow
z zaliczeniem warunkowym oraz powtarzajgcych semestr, wyniki egzaminéw dyplomowych,
odsetek studentéw przystepujacych do egzaminu dyplomowego w terminie, liczba
studentéw skreslonych z listy studentéw, a takie analiza losowo wybranych prac
dyplomowych wraz z ocenami uzyskanymi przez dyplomanta w toku studiéw.

Elementem systemu zapewniania jakosci ksztatcenia jest rowniez udziat studentéw w ocenie
zaje¢ dydaktycznych z wykorzystaniem uczelnianego systemu ankietowego. Studenci
dokonujg takze oceny praktyk zawodowych. Istotnym Zzrodtem informacji zwrotnej s3
ponadto opinie pracodawcow przyjmujgcych studentéw na praktyki zawodowe oraz wyniki
badan losow zawodowych absolwentow prowadzonych przez Biuro Karier Uniwersytetu
Zielonogorskiego.

Program studiow dla kierunku studidéw, profilu i poziomu ksztatcenia

Kierunek studiow Biznes Elektroniczny przyporzgdkowany jest do dyscypliny naukowej
Informatyka Techniczna i Telekomunikacja, co wynika z dominujgcego w programie studiow
zakresu tresci ksztatcenia obejmujgcych projektowanie, implementacje i integracje
systemoéw informatycznych wspierajgcych dziatalno$¢ biznesowa. Studia koncentrujg sie na
zagadnieniach zwigzanych z systemami e-commerce, analizg i przetwarzaniem danych,
technologiami internetowymi, systemami rozproszonymi oraz rozwigzaniami
wykorzystujgcymi sztuczng inteligencje, co uzasadnia ich powigzanie z obszarem nauk
technicznych.

Studia prowadzone s3 na poziomie pierwszego stopnia, o profilu praktycznym, i koncza sie
uzyskaniem tytutu zawodowego inzyniera. Program ksztatcenia odpowiada poziomowi
6 Polskiej Ramy Kwalifikacji, zapewniajgc osiggniecie efektow uczenia sie wtasciwych dla
kwalifikacji inzynierskiej.

Na studiach niestacjonarnych dopuszcza sie mozliwos¢ prowadzenia wybranych zajec
dydaktycznych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$é (online) wytacznie
w odniesieniu do wyktaddw z nastepujgcych przedmiotow:

e Ekonomika przedsiebiorstwa (semestr 1)

Podstawy informatyki (semestr 1)

Architektura komputerdéw i systemy operacyjne (semestr 1)

Media cyfrowe w reklamie (semestr 1)

Projektowanie i programowanie obiektowe (semestr 2)
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e Wprowadzenie do technologii internetowych (semestr 2)

e Zaawansowane technologie E-biznesowe (semestr 3)

e Technologie internetowe (semester 3)

e Systemy komunikacyjne E-biznesu (semestr 4)

e Modelowanie proceséw biznesowych (semester 5)

e Zarzadzanie przedsiebiorstwem (semestr 5)

e Zarzadzanie projektem (semestr 8)

e Przedsiebiorczo$¢ (semestr 8)

Zajecia te realizowane sg w szczegolnosci w terminie pigtkowym. W opisie zajec¢ (sylabusie)
kazdorazowo wskazuje sie zakres tresci realizowanych w formie online. Pierwsze spotkanie
odbywa sie w formie stacjonarnej. Ostatnie spotkanie realizowane jest w formie stacjonarnej
w przypadku braku egzaminu przewidzianego z danego przedmiotu; jezeli egzamin jest
przewidziany, ostatnie zajecia mogg by¢ prowadzone w formie zdalnej. Zajecia prowadzone
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ realizowane s3 zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami prawa, w tym komunikatem Ministra Nauki w sprawie
mozliwosci prowadzenia studidw z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢.
Zajecia o charakterze praktycznym, w szczegdlnosci laboratoria, ¢wiczenia, projekty,
seminaria oraz praktyki zawodowe, realizowane sg wytgcznie w formie kontaktowe;.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
BIZNES ELEKTRONICZNY

Kierunkowe efekty uczenia sie S S
Kod Biznes Elektroniczn P
efektu L. . y. charakterystyki
studia pierwszego stopnia — profil praktyczny PRK — 6 poziom
WIEDZA
ma wiedze z zakresu matematyki i technologii informacyjnych niezbednga do
K_wWo1 modelowania systemdw informatycznych wspierajgcych badz obstugujacych | P65_WG-01
dziatalnos¢ biznesowa P6S_WG-11
ma podstawowg wiedze w zakresie metod probabilistycznych i statystyki (ze
K_wWo02 , - . L P6S_WG-01
szczegdlnym uwzglednieniem metod analizy eksploracyjnej)
ma ogdlng wiedze z zakresu zarzgdzania, ekonometrii, finanséw (biznesplan), | P6S_WG-01,
K_WO03 | prawa oraz informatyki niezbedna do poznania zasad funkcjonowania P6S_WK-02.2,
biznesu elektronicznego P6S_WK-02.3
P6S_WK-12
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ma wiedze na temat zarzadzania informacjg, w tym sktadowania i

K_WO04 | modelowania danych, organizacji hurtowni i systeméw baz danych oraz P6S_WG-01
wyszukiwania informacji P6S_WG-I1
ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze z zakresu

K_WO05 projektowania algorytmoéw, podstawowych struktur danych i algorytmoéw z P6S_WG-01
nimi zwigzanych, oraz rozwigzan wybranych problemdw algorytmicznych
zna kluczowe pojecia, definicje i obszary zastosowan analizy biznesowej

K_Wo06 . . P6S_WG-01
danych (ang. Business Intelligence)
ma ogodlng wiedze w zakresie budowy komputera, zasady funkcjonowania

K_WO07 | jego elementdw i obstugi urzadzen wejscia/wyjscia oraz systeméw P6S_WG-01
operacyjnych i aplikacji biznesowych P6S_WG-I1

K_W08 ma up:(or{zlqdlfowa na, szczehgoiowa W|ed'zelvs'/ zhall:re5|'e tecl?nologll, ustug i P6S_WG-01
protokotéw internetowych, oraz zagrozer ich bezpieczenstwa pracy P6S_WG-11
ma podstawowa wiedze na temat réznych paradygmatow (imperatywny,
strukturalny, obiektowy, funkcyjny, skryptowy) i jezykéw programowania

K_W09 Y . y . yiny .. yptowy) ijezy P g " P6S_WG-01
(przede wszystkim czwartej generacji) wykorzystywanych do implementacji
systemoéw biznesowych,
ma szczegdtowq wiedze nt. analizy i projektowania obiektowego (OOA, OOD)

K_W10 . . . . . P6S_WG-01
w zastosowaniu do budowy systemow transakcyjnych i analitycznych
ma wiedze na temat cyklu zycia oprogramowania biznesowego (zarzadzania
wymagan, zarzadzania jakoscig, dokumentowania, modelowania,

K_wi1 . . .. . . P6S_WG-01
projektowania, konserwacji, narzedzi CASE) oraz miedzynarodowych
standardéw i norm jakosci w tym zakresie

K_W12 ma'W|edze na temat systt'emow wielowarstwowych, rozproszonych i P6S_WG-01
zorientowanych na ustugi P6S_WG-11

K_W13 ma'W|e'dze n? temat sposobdw integracji systemow informatycznych w P6S_WG-01
aplikacjach biznesowych P6S_WG-11
ma podstawowaq wiedze na temat komunikacji cztowiek-komputer w

K_W14 | systemach biznesowych, zna role grafiki komputerowej oraz wizualizacji P6S_WG-01
danych i proceséw w budowie przyjaznego interfejsu uzytkownika P6S_WG-I1
ma wiedze na temat technologicznych podstaw i zasad funkcjonowania

K_W15 | transakcyjnych i analitycznych systeméw e-biznesu, ze szczegdlnym P6S_WG-01
uwzglednieniem problemdw wspétbieznosci i szeregowania zadan P6S_WG-I1
ma wiedze dotyczgcy tworzenia i zarzagdzania indywidualnymi formami P6S WG-O1

K_W16 przedsiebiorczosci w branzy informatycznej oraz Swiadczenia wybranych PGS_WK—02’3
ustug informatycznych (e-biznes, e-commerce, analityka biznesowa) P6S_WK-12
zna modele i metody ilosciowe wspomagajgce podejmowanie decyzji

K W17 ekonomicznych oraz narzedzia wspomagajgce funkcjonowanie P6S_WG-01,

- przedsiebiorstw (systemy korporacyjne do planowania zasobdw, relacji z P6S_WK-02.2
klientem, zarzadzania taicuchem dostaw) P6S_WK-12
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ma uporzadkowang wiedze w zakresie marketingu i prowadzenia kampanii

wykorzystaniem odpowiednich jezykéw opisu przeptywow pracy i danych (w

K_wW18 . P6S_WG-01
reklamowych w Internecie
ma poszerzong wiedze dotyczacay akwizycji informacji na potrzeby biznesu
K_W19 P . 2 N ,y aa Y J. L ,J .p y P6S_WG-01
elektronicznego ze szczegdlnym uwzglednieniem zrdodet internetowych
K_W20 n'llakszcze_go’fowa wiedze nt. praktycznych zastosowan biznesu P65 WK-02.2
elektronicznego P6S_WK-12
K_W21 ma wiedze z zakresu zarzadzania przedsiebiorstwem i sterowania jakoscig P6S_WK-02.2
P6S_WK-I2
ma podstawowg wiedze z zakresu prawa autorskiego i rozumie zasady P65S_WK-02.1,
L . . . P6S_WK-02.2
K_W22 ochrony wiasnosci intelektualnej oraz postaw etycznych w biznesie PES WK-I2
informatycznym -
ma wiedze w zakresie podstawowych koncepcji i zastosowan sztucznej
S . . N . ‘s P6S_WG-01
K_W23 inteligencji w systemach informatycznych wspierajacych dziatalnosé¢ PES WG-I1
biznesowg -
UMIEJETNOSCI
potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie P6S UK-04.1
K uo1 dobranych zrédet, takze w jezyku angielskim, potrafi integrowa¢ uzyskane P6S_UK-04.2,
- informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz P6S UU-06
formutowac i uzasadniac opinie P6S_UW-14

K_U02 potrapl‘.l V\{y.korzystac T(f:lpovsllle.d:le met?dy i narzeEzna |Sformatyczne P6S_UK-04.1
umozliwiajace pozyskiwanie informacji na potrzeby e-biznesu P6S_UW-I4
potrafi przygotowac w jezyku polskim i jezyku angielskim, uznawanym za

K U03 podstawowy dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych zwigzanych z P6S_UK-04.1

- biznesem elektronicznym, dobrze udokumentowane opracowanie P6S UW-12
probleméw z zakresu biznesu elektronicznego -
potrafi przygotowac i przedstawic¢ w jezyku polskim i jezyku angielskim

K_Uo04 prezentacje ustng, dotyczaca szczegdtowych zagadnien z zakresu biznesu P6S_UK-04.2
elektronicznego P6S_UW-14
ma umiejetnosci jezykowe w zakresie zagadnien biznesu elektronicznego (e-

K_U05 business, e-commerce) zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 P6S_UK-04.3
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego P6S_UW-I5
potrafi samodzielnie integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich P6S_UW-03,

K_U06 interpretacji i krytycznej oceny, wyciggac wnioski oraz formutowad i P6S_UK-04.1,
uzasadniac opinie P6S_UK-04.2

P6S_UW-14

K_Uo07 potrafi dobraé strategie prowadzenia internetowej kampanii reklamowe;j P6S_UW-03

P6S_UW-14

K U08 potrafi wykonaé analize ryzyka, biznesplan i harmonogram dla P6S_UW-03
- przedsiewziecia internetowego P6S_UW-14
P6S_UW-I5

. L. . , L. P6S_UW-03

K_U09 potrafi tworzy¢ i weryfikowa¢ modele systemdw informatycznych z PES UW-I3

P6S_UW-14
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biznesowych

tym UML) i narzedzi CASE P6S_UW-I7P
postuguje sie systemami normatywnymi do realizacji zadan z zakresu biznesu
K_U10 . P6S_UW-03
elektronicznego
P6S_UW-03,
K U1l potrafi samodzielnie i w zespole realizowac prace projektowe, P6S_UO0-05.1,
- programistyczne i wdrozeniowe dla aplikacji internetowych P6S_UO-05.2
P6S_UW-16
P6S_UW-I7P
P6S_UW-03
K U12 potrafi projektowa'c’ i implementowac bezpieczne, funkcjonalne i uzyteczne P6S_UW-I4
systemy transakcyjne P6S_UW-I6
P6S_UW-I7P
P6S_UW-03
K U13 potrafi modelowad procesy biznesowe z wykorzystaniem odpowiednich P6S_UW-I3
- jezykéw (BPEL, BPMN) P6S_ UW-14
P6S_UW-I7P
K Ula potrafi skompilowac, uruchomié i testowac samodzielnie napisang aplikacje P6S_UW-03
- na platformie internetowej i mobilnej P6S_UW-I7P
P6S_UW-03,
potrafi analizowad i rozwigzywaé problemy dotyczgce komunikacji z P6S_UK-04.2,
K_U15 . , . . o P6S_UO-05.1,
klientem, wspotpracownikami czy mediami P6S_UO-05.2
P6S_UW-14
P6S_UW-I5
K U6 potrafi korzysta¢ z pakietdw statystycznej analizy danych do rozwigzywania P6S_UW-03
- wybranych zadar biznesowych P6S_UW-I3
P6S_UW-14
K_U17 potrafi przeciwdziataé zagrozeniom bezpieczefistwa transakcji biznesowych P6S_UW-03
P6S_UW-14
P6S_UW-03,
potrafi postugiwac sie systemami wspomagania zarzgdzania P6S_UO-05.1,
K_U18 . . . .
- przedsiebiorstwem (systemami korporacyjnymi) P6S_UO-05.2
P6S_UW-14
P6S_UW-I7P
potrafi przeprowadzi¢ analize biznesowgq przedsiewziecia internetowego P6S UW-O3
K U19 (opracowac plan projektu, specyfikacje i dokumentacje wymagan, oraz P6S_UW-I3
- specyfikacje funkcjonalng i programowa, a takze oceni¢ jakos¢ projektu z P6S UW-12
wykorzystaniem odpowiednich narzedzi) P6S_UW-I5
K U20 potrafi analizowa.c' istn_iejaca dokll.lmentacje narzedzi informatycznych P6S_UW-03
- stosowanych w biznesie elektronicznym P6S_UW-I5
potrafi zaprojektowad, przygotowac i przeprowadzi¢ prezentacje szkoleniowg
K_U21 z wykorzystaniem technik multimedialnych, zgodnie z zasadami przyjetymi w P6S_UW-03,
tym obszarze P6S_UK-04.2
potrafi dokona¢ recenzji medidw (krytycznie ocenié jej tresé, sposdb P6S_UW-03,
K_U22 przygotowania i jakos¢ techniczna) P6S_UK-04.2
P6S_UW-I5
K U23 potrafi postugiwac sie mediami spotecznosciowymi dla osiggania celow P6S_UW-03

P6S_UW-14
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powszechnie zrozumiaty

potrafi zaprojektowac i zaimplementowac baze danych oraz sktadnice danych P6S_UW-03
K_U24 dla analitycznych systeméw biznesowych P6S_UW-16
P6S_UW-I7P
ma przygotowanie niezbedne do wdrazania systemdéw biznesu
K_U25 elektronicznego w $rodowisku produkcyjnym oraz zna zasady P65_UW-03
bezpieczenstwa zwigzane z pracg P6S_UW-I8P
K U26 potrafi wykorzysta¢ metody sztucznej inteligencji w projektowaniu i analizie P6S_UW-03
- rozwigzan informatycznych dla biznesu P6S UW-14
KOMPETENCJE SPOLECZNE
wobec dynamicznie rozwijajgcych sie nowoczesnych technologii PIEGSS_VI\(IE_Ssil
K_Ko1 komunikacyjnych, rozumie potrzebe ksztatcenia sie przez cate zycie, potrafi -
inspirowac i organizowacé proces uczenia sie innych oséb
S s L. R . L P6S_WK-02.1,
jest swiadomy mozliwosci, wyzwan i zagrozen, jakie niosg rozwdéj medidw
K_K02 L. L , . . P6S_KO-08.1
spotecznosciowych oraz ksztattowanie sie spoteczenstwa informacyjnego
K_KO03 potrafi mysleé i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy P6S_KO-08.3
ma $wiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki P6S_KO-08.2,
K_K04 dziatalnosci inzynierskiej i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za P6S_KR-09
podejmowane decyzje
K KOS ma $swiadomos$¢é waznosci aspektow spotecznych, ekonomicznych zwigzanych P6S_KO-08.2
- z procesem zarzgdzania przedsiewzieciami internetowymi
jest otwarty na nowe rozwigzania w zakresie technologii internetowych i
. P s . . - . P6S_KK-07.1
K_KO06 jednoczesnie Swiadomy waznosci posiadania aktualnej wiedzy w zakresie
przepiséw prawa regulujgcych dziatalnos¢ w Internecie
osiada umiejetnos¢ pracy i komunikacji w zespole realizujgcym
K_KO07 P . . J.Q . pracy . J. P hacy P6S_KR-09
przedsiewziecia informatyczne w biznesie
otrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego
K_K08 P . P prioTytety 2 ! & P6S_KK-07.2
zadania
rawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy, zagrozenia i bariery zwigzane
K_K09 P ) Y J . y.g . Y Y . & yawa P6S_KO-08.3
z zarzadzaniem przedsiewzieciami biznesowymi
K_K10 ma Swiadomos¢ roli etyki zawodowej w biznesie i mediach P6S_ KR-09
ma $wiadomosc roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwtaszcza
K K11 rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu informacji P6S_KO-08.1,
- na temat aspektéw dziatalnosci inzynierskiej i biznesowej w sposéb P6S_ KR-09
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TABELA ODNIESIENIA EFEKTOW PRK POZIOM 6 DO KIERUNKOWYCH EFEKTOW

Kategorie L
Charakterystyki Kod et . . Odniesienie do a
efektow kwalifikacji Kwalifikacje klerunkowyf:h t?fektow
.. uczenia sie
uczenia sie
Wiedza: absolwent zna i rozumie
W zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, K_WO01, K_W02,
obiekty i zjawiska oraz dotyczgce ich metody i K_Wo04, K_W05,
teorie wyjasniajace ztozone zaleznosci miedzy K_WO06, K_W07,
nimi, stanowigce podstawowg wiedze ogdlng z K_W08, K_W09,
zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych K_W10, K_W11,
PES WG-O1 tworzacych podstawy teoretyczne oraz wybrane K_W12, K_W13,
- zagadnienia z zakresu wiedzy szczegétowej — K_W14, K_W15,
wtasciwe dla programu studiéw, a w przypadku K_W18, K_W19,
studiow o profilu praktycznym — réwniez K_W23
zastosowania praktyczne tej wiedzy w
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z ich
Wiedza (W) kierunkiem
P6S_WK-02.1 | Fundamentalne dylematy wspdfczesnej K_W22, K_K01,
cywilizacji K_K02
P6S_WK-02.2 | podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i K_WO03, K_W17,
P6S_WK-02.3 | inne uwarunkowania réznych rodzajow K_W20, K_W21,

dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem
studidow, w tym podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa
autorskiego

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych
form przedsiebiorczosci

K_W22, K_W03,
K_W16

Umiejetnosci
(V)

Umiejetnosci: absolwent potrafi

P6S_UW-03

wykorzystywac posiadang wiedze:

— formutowac i rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy oraz wykonywac
zadania w warunkach nie w petni
przewidywalnych przez:

— wiasciwy dobodr zrédet i informacji z nich
pochodzgcych, dokonywanie oceny,
krytycznej analizy i syntezy tych
informacji,

— dobdr oraz stosowanie wtasciwych
metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik
informacyjno—komunikacyjnych

wykorzystywac posiadang wiedze

—  formutowad i rozwigzywac problemy
oraz wykonywac zadania typowe dla
dziatalnos$ci zawodowej zwigzanej z
kierunkiem studiow — w przypadku
studiéw o profilu praktycznym

K_U06, K_U07, K_U0S,
K_U09, K_U10, K_U11,
K_U12, K_U13, K_U14,
K_U16, K_U17, K_U18,
K_U19, K_U20, K_U21,
K_U22, K_U23, K_U24,
K_U25, K_U26

P6S_UK-04.1

komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem
specjalistycznej terminologii

K_U01, K_U02, K_U03,
K_U06
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P6S_UK-04.2 | brac udziat w debacie — przedstawiac i oceniaé K_U01, K_U04, K_U0s6,
rézne opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich | K _U15, K _U21, K_U22,
P6S_UK-04.3 | postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 K_U05
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego
planowac i organizowac prace -indywidualng oraz | K_U11, K_U15, K_U18
P6S_UO-05.1 | w zespole
P6S_UO-05.2 | wspodtdziataé z innymi osobami w ramach prac K_U11,K_U15,K U18
zespotowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym)
P6S_UU-06 samodzielnie planowac i realizowac wtasne K_U01

uczenie sie przez cate zycie

Kompetencje
Spoteczne (K)

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i

K_K01, K_KO6, K_KO8

P6S_KK-O7.1 | odbieranych tresci
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
problemoéw poznawczych i praktycznych oraz
zasiegania opinii ekspertow w przypadku
P6S_KK-07.2 | trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem
problemu
PES KO-08.1 wyp(,e’mlanla. zobovsflazaﬁ spo’fe,cz.nych, K_K02, K_K11
- wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz
srodowiska spotecznego
P65_K0-08.2 inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego | K_K04, K_KO05
P6S_KO-08.3 e s . . I
- myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy K_K03, K_K09
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w
tym:
P6S_ KR-09 - przestrzegania zasad etyki zawodowej i K_K04, k_K07, K_K10,

wymagania tego od innych,
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

K_K11

TABELA ODNIESIEN PRK DLA POZIOMU 6 DO KOMPETENCJI INZYNIERSKICH

Kategoria Odniesienie do
charakterystyki Kod e . kierunkowych
Kwalifikacje
efektow kwalifikacji sl L] efektow
uczenia sie uczenia sie
Wiedza: absolwent zna i rozumie
WIEDZA (W) K_W01, K_W04,

P6S_WG-I1

podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen,
obiektéw i systemdw technicznych

K_WO07, K_WO08,
K_W12, K_W13,
K_W14, K_W15,
K_W23
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UMIEJETNOSCI
(V)

Podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form

K_WO03, K_W16,

PBS_Wik-12 indywidualnej przedsiebiorczosci K_W17, K_W20,
y I przedsie K W21, K W22
Umiejetnosci: absolwent potrafi
planowad i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i K U09 K UL3
P6S_UW-I3 symulacje komputerowe, interpretowaé uzyskane wyniki i =
. i L K_U1l6, K _U19
wyciggac wnioski - -
przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich K_U01, k_U02,
. . . K_U03, K_U04,
oraz ich rozwigzywaniu: - -
— wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i K_U06, K_U03,
ekys erymentalne ! ' i ! K_U12,K_U13,
P6S_UW-14 ) i’ ymen S v evst ' ratechni K_U15, K_U16,
tos rzegakctlc taspe y systemowe i pozatechniczne, w K_U07, K_U17,
ym aspekty etyczne o K_U08, K_U18,
— dokona¢ wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych K_U19 K_U23
rozwigzan i podejmowanych dziatan inzynierskich K_U26, -
K_U05, K_U0s,
dokonaé krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych - -
P6S_UW-I5 o . . . . . K_U15, K_U19,
rozwigzan technicznych i ocenic te rozwigzania
K_U20, K_U22
projektowac — zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz wykona¢é
PES UW-I6 typowe dla kierunku studidow proste urzgdzenie, obiekt, system K _U11, K U12,
- lub zrealizowaé proces, uzywajac odpowiednio dobranych K_U24
metod, technik, narzedzi i materiatow
rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie wymagajgce
korzystania ze standardéw i norm inzynierskich oraz stosowania K_U09, K_U11,
. - . L, . K U12, K _U13,
technologii wtasciwych dla kierunku studiéw, wykorzystujac - -
P6S_UW-I7P .. . i . . . K Ul4, K_U18,
doswiadczenie zdobyte w srodowisku zajmujgcym sie zawodowo K U24
dziatalnoscig inzynierska — w przypadku studiow o profilu -
praktycznym
wykorzystywaé zdobyte w Srodowisku zajmujgcym sie zawodowo
dziatalnoscig inzynierskg doswiadczenie zwigzane z utrzymaniem
P6S_UW-I8P K_U25

urzadzen, obiektéw i systemow typowych dla kierunku studiow —
w przypadku studiéw o profilu praktycznym
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Wskazniki dotyczace programu studiow

WSKAZNIKI DOTYCZACE PROGRAMU STUDIOW NA KIERUNKU, POZIOMIE | PROFILU

Liczba semestréow konieczna do ukonczenia studiow na danym
poziomie

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studidw na 240 ECTS
danym poziomie

3235h (stacjonarne)

taczna liczba godzin zajeé
3 g )& 2233h (niestacjonarne)

taczna liczba godzin  zaje¢ prowadzonych na wnioskowanym | 3735 (stacjonarne)
kierunku, przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w uczelni

sktadajgcej wniosek jako podstawowym miejscu pracy 2233h (niestacjonarne)

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin, do
ktérych przyporzadkowany jest kierunek w liczbie punktow ECTS
koniecznej do ukonczenia studiow na danym poziomie — w
przypadku kierunku przyporzgdkowanego do wiecej niz jednej

dyscypliny

Informatyka Techniczna
i Telekomunikacja 100%

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyskaé w
ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem 120 ECTS
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w

., . - , . 143 ECTS
ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w
przypadku kierunkow studiow przyporzgdkowanych do dyscyplin 6 ECTS
w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne

Liczba punktow ECTS przyporzagdkowana zajeciom lub grupom

72 ECTS
zaje¢ do wyboru
Wymiar praktyk zawodowych oraz liczba punktéow ECTS, jaka 720h
student musi uzyska¢ w ramach tych praktyk 30 ECTS

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego — w przypadku
stacjonarnych studiéw pierwszego stopnia i jednolitych studiow 60 h
magisterskich
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ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC KSZTALTUJACE UMIEJETNO§CI PRAKTYCZNE
taczna liczba godzin

. . . . Forma/formy . . . ECTS
Nazwa zajec lub grupy zajec zajec stacjonarne | niestacjonarne
Architektura komputerdw i systemy .
operacyjne laboratorium 30 18 2,67
Media cyfrowe w reklamie laboratorium 30 18 2,67
Bazy danych laboratorium 30 18 2,5
Elektroniczny obieg dokumentow laboratorium 30 18 2
Projekt reklamy elektronicznej projekt 15 9 1
Projektowanie i programowanie .
obiizktowe i laboratorium 30 18 2,5
Wprowadzenie do technologii laboratorium
internetowych 15 9 1,33
Zaawansowane metody grafiki w laboratorium
reklamie 30 18 2,5
Jezyk angielski 1/Jezyk niemiecki | laboratorium 30 18 2
Hurtownie danych i raportowanie Iabc?ratorium/
projekt 45 27 3,75
Jezyk angielski 11/Jezyk niemiecki Il laboratorium 30 18 2
Projektowanie serwisow internetowych | projekt 30 18 2
Technologie big data projekt 30 18 2,5
Technologie internetowe laboratorium 30 18 2,5
Zaawansowane technologie E-
biznesowe laboratorium 30 18 2,5
Zintegrowane systemy zarzadzania laboratorium 30 18 2,5
. . laboratorium/

Handel i ustugi internetowe orojekt 45 27 3,75
Jezyk angielski lll/Jezyk niemiecki Il laboratorium 30 18 2
Jezyki programowania aplikacji
biznesowych laboratorium 30 18 2
Systemy informacji przestrzennej laboratorium 15 9 1
Systemy komunikacyjne E-biznesu laboratorium 30 18 2,5
Technologie mobilne w E-biznesie projekt 30 18 2,67
Wizualizacja zasobdw przedsiebiorstwa | projekt 30 18 2
Zarzadzanie zasobami przedsiebiorstwa | laboratorium 30 18 2,5
Projektowanie UX/UI projekt 15 9 1
Bezpieczenstwo elektroniczne laboratorium 15 9 1,33
Eksploracja zasobdéw internetowych projekt 30 18 2
Jezyk angielski IV/Jezyk niemiecki IV laboratorium 30 18 3
Marketing internetowy projekt 30 18 2
Modelowanie proceséw biznesowych laboratorium 30 18 2,5
Przetwarzanie w chmurach laboratorium 30 18 2
Zarzadzanie relacjami z klientami laboratorium 30 18 2,67
Integracja systemow laboratorium 30 18 2,5
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Architektura systemdw korporacyjnych

/ Zarzadzanie biurem wsparcia IT projekt 30 18 2,67
Inteligentne systemy w zyciu miasta /
Ochrona wtasnosci intelektualne;j projekt 15 9 1,5
Marketing mobilny / Techniki
sprzedazy laboratorium 15 9 1,5
Praca w zespole wirtualnym / Zasady
komunikacji biznesowej laboratorium 30 18 3
Zarzadzanie tancuchem dostaw projekt 30 18 2
Eksploracja danych laboratorium 30 18 2
Systemy sztucznej inteligencji w e-
biznesie laboratorium 30 18 2
Praktyka zawodowa praktyka 720 720 30
Przedsiebiorczos¢ projekt 30 18 2
Seminarium dyplomowe seminarium 100 100 20
Zarzadzanie projektem projekt 30 18 2
SUMA 2005 1531 143
ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC DO WYBORU
taczna liczba godzin
Nazwa zajec lub grupy zajec Forma' , | stacjonarne | niestacjonarne ECTS
/formy zajeé
Architektura systemoéw
korporacyjnych / Zarzadzanie
biurem wsparcia IT wyktad/projekt 45 27 4
Inteligentne systemy w zyciu miasta
/ Ochrona wtasnosdci intelektualnej | wyktad/projekt 30 18 3
Marketing mobilny / Techniki wyktad/
sprzedazy laboratorium 30 18 3
Praca w zespole wirtualnym /
Zasady komunikacji biznesowej laboratorium 30 18 3
Seminarium dyplomowe seminarium 100 100 20
Jezyk angielski 1/Jezyk niemiecki | laboratorium 30 18 2
Jezyk angielski 11/Jezyk niemiecki Il laboratorium 30 18 2
Jezyk angielski 11l/Jezyk niemiecki lll | laboratorium 30 18 2
Jezyk angielski IV/Jezyk niemiecki IV | laboratorium 30 18 3
Praktyka zawodowa praktyka 720 720 30
SUMA 1075 973 72
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ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC UMOZLIWIAJACE UZYSKANIE KOMPETENCIJI INZYNIERSKICH,
ZAWARTYCH W CHARAKTERYSTYKACH DRUGIEGO STOPNIA OKRESLONYCH W PRZEPISACH
WYDANYCH NA PODSTAWIE ART. 7 UST. 3 USTAWY Z DNIA 22 GRUDNIA 2015 R. O
ZINTEGROWANYM SYSTEMIE KWALIFIKACJI

Forma taczna liczba godzin
. ., . - - : ECTS
Nazwa zajec lub grupy zajec [formy zajec stacjonarne | niestacjonarne
Algebra liniowa wyktad/¢wiczenia 45 27 4
Analiza matematyczna wyktad/¢wiczenia 30 18 3
Architektura komputerow I wyktad/laboratorium 45 27 4
systemy operacyjne
Architektura systemoéw
korporacyjnych/Zarzadzanie | wyktad/projekt 45 27 4
biurem wsparcia IT
Bazy danych wyktad/laboratorium 60 36 5
Bezpleczgnstwo wyktad/laboratorium 45 27 4
elektroniczne
Eksploracja danych wyktad/laboratorium 45 27 3
!Eksploraqa zasobow wyktad/projekt 45 27 3
internetowych
Elektroniczny obieg .
, wyktad/laboratorium 45 27 3
dokumentéw
Handel i ustugi internetowe wyk’rgd/laboratonum 60 36 5
/projekt
Hurtownie danych i wyktad/laboratorium
. . 60 36 5
raportowanie /projekt
Integracja systemow wyktad/laboratorium 60 36 5
Inteligentne systemy w zyciu
miasta/Ochrona wtasnosci wyktad/projekt 30 18 3
intelektualnej
JQZYkI p?.ro.gramowama wyktad/laboratorium 45 27 3
aplikacji biznesowych
Marketing internetowy projekt 30 18 2
Media cyfrowe w reklamie wyktad/laboratorium 45 27 4
Modelowan|e procesow wyktad/laboratorium 60 36 5
biznesowych
Podstawy analizy danych ¢wiczenia 30 18 2,5
Pf)dstawy a_malltykl laboratorium 30 18 2,5
biznesowej
Podstawy informatyki wyktad/laboratorium 45 27 4
Praktyka zawodowa praktyka 720 720 30
Projekt rekl
roje r.e amy projekt 15 9 1
elektronicznej
Projektowanie serwisow .
internetowych wyktad/projekt 45 27 3
Projektowanie i wyktad/laboratorium 60 36 5
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programowanie obiektowe

Przedsiebiorczos¢ wyktad/projekt 60 36 4
Przetwarzanie w chmurach | wykfad/laboratorium 45 27 3
Systemy mformacn wyktad/laboratorium 30 18 2
przestrzennej
Systemy komunikacyjne E- .

. wyktad/laboratorium 60 36 5
biznesu
Technologie big data wyktad/projekt 60 36 5
Technologie internetowe wyktad/laboratorium 60 36 5
Technologie mobilne w E- .
biznesie wyktad/projekt 45 27 4
leual_lzaga zasobow orojekt 30 18 5
przedsiebiorstwa
Wprowad?e_me do wyktad/laboratorium 45 27 4
technologii internetowych
Zaa\{va_msowane _metody wyktad/laboratorium 60 36 5
grafiki w reklamie
Zaa_wansowane technologie wyktad/laboratorium 60 36 5
E-biznesowe
Zarzadzanie taricuchem wyktad/projekt 45 27 3
dostaw 4 proj
Zarzadzanie . .
orzedsiebiorstwem wyktad/¢wiczenia 45 27 4
Zarzadzanie refacjami z wyktad/laboratorium 45 27 4
klientami
Zarzqd_zan.le zasobami wyktad/laboratorium 60 36 5
przedsiebiorstwa
thegrow.ane systemy wyktad/laboratorium 60 36 5
zarzadzania
Zarzadzanie projektem projekt 30 18 2
Projektowanie UX/UI wyktad/projekt 30 18 2
.Syste.my sEtuczngj . wyktad/laboratorium 60 36 4
inteligencji w e-biznesie

SUMA 2805 1971 197

Zajecia lub grupy zajeé (sylabusy)

Kazdemu modutowi przypisano okre$lone efekty uczenia sie, tresci programowe, formy
i metody ksztatcenia gwarantujgce ich osiggniecie, a takze odpowiadajgca im liczbe punktéw
ECTS. Wszystkie te informacje zostaty szczegdétowo opisane w sylabusach, ktére dostepne sg

w wersji elektronicznej na stronie: https://webapps.uz.zgora.pl/syl.
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Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

1. Cel i charakter praktyk

Na kierunku Biznes Elektroniczny praktyki zawodowe stanowig integralny i obowigzkowy
element procesu ksztatcenia o profilu praktycznym. Ich celem jest umozliwienie studentom
zdobycia doswiadczenia zawodowego w rzeczywistym srodowisku biznesowym oraz
zastosowania wiedzy teoretycznej i umiejetnosci inzynierskich w praktyce gospodarczej,
w szczegdlnos$ci w  obszarze technologii informacyjnych wspierajgcych dziatalnosc
przedsiebiorstw funkcjonujgcych na rynkach elektronicznych.

Praktyki realizowane sg w przedsiebiorstwach sektora e-biznesu, firmach informatycznych,
startupach technologicznych, centrach ustug wspodlnych, instytucjach finansowych,
logistycznych i handlowych, a takze w jednostkach administracji publicznej wykorzystujgcych
nowoczesne systemy teleinformatyczne. Zakres dziatalnosci podmiotdw przyjmujgcych
studentéw obejmuje m.in. projektowanie i wdrazanie systemow informatycznych, analize
danych, rozwdj platform e-commerce, zarzadzanie infrastrukturg IT, marketing internetowy,
e-logistyke oraz integracje systeméw klasy korporacyjne;.

Podstawowym celem praktyki jest przygotowanie studenta do pracy w branzy IT i biznesu
elektronicznego poprzez rozwéj kompetencji technicznych, analitycznych i organizacyjnych
oraz ksztattowanie profesjonalnych postaw zawodowych.

2. Wymiar praktyk zawodowych

Praktyka zawodowa realizowana jest w wymiarze 720 godzin (ok. 6 miesiecy), zgodnie
z profilem praktycznym kierunku studiéw. Praktyka realizowana jest na VIl semestrze
studiow. Za odbytg praktyke przyznawane jest 30 pkt ECTS.

3. Zasady i forma odbywania praktyki

W ramach przedmiotu Praktyka zawodowa studenci praktycznie realizujg zadania i projekty
w firmach i przedsiebiorstwach, ktdre oferujg stanowiska pracy zwigzane z obszarem biznesu
elektronicznego. Praktyka realizowana jest w trakcie semestru VII.

Zasady organizacji i realizacji praktyk okresla obowigzujgcy Regulamin zawodowych praktyk
studenckich realizowanych przez studentdw Uniwersytetu Zielonogodrskiego.

Student odbywa praktyke na podstawie , Porozumienia o organizacji zawodowych praktyk
studenckich odbywanych na podstawie skierowania uczelni”. Dokument ten podpisywany
jest przez przedstawiciela zaktadu pracy oraz petnomocnika Rektora UZ. Nastepnie Wydziat
kieruje studenta na praktyke do okreslonego zaktadu pracy na podstawie ,Skierowania na
praktyke zawodowq”. Dziekan Wydziatu moze zaliczy¢ studentowi jako obowigzkowa
praktyke réwniez wykonywang przez niego prace zarobkowg, w tym takze za granicg, jezeli
jej charakter spetnia wymogi praktyki, w szczegdlnosci, jezeli jest ona zgodna z kierunkiem
studiow studenta. Studenci mogg realizowa¢ praktyki zawodowe réwniez poza granicami
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kraju w ramach programéw wymiany akademickiej, takich jak Erasmus+ lub innych inicjatyw
wspotpracy miedzynarodowej.

Za 1zgoda Dziekana studenci niepetnosprawni mogg odbywac¢ praktyki w formie
dostosowanej do ich mozliwosci.

Nadzor nad przebiegiem praktyk, ze strony Uczelni, prowadzi koordynator praktyk. Nadzor
nad przebiegiem praktyk ze strony zaktad pracy prowadzi wyznaczony przez zaktad pracy
opiekun praktyki.

4. Zasady zaliczenia praktyki zawodowej

Warunkiem zaliczenia praktyki jest zrealizowanie petnego wymiaru godzin okreslonego
w programie studidéw oraz osiagniecie zaktadanych efektow uczenia sie przypisanych do
przedmiotu Praktyka zawodowa.

W celu uzyskania zaliczenia student zobowigzany jest do przedtozenia koordynatorowi
praktyk:

® prawidtowo i rzetelnie prowadzonego dziennika praktyk, potwierdzonego przez
instytucje oraz podpisanego przez opiekuna praktyk,

® opinii z przebiegu praktyki wystawionej przez opiekuna praktyk w instytucji, zawierajacej
ocene realizacji powierzonych zadan.

W przypadku realizacji praktyki w formie zatrudnienia, stazu, dziatalnos$ci gospodarczej lub
innych form dopuszczonych regulaminem, zaliczenie nastepuje na wniosek studenta, po
przedstawieniu dokumentow potwierdzajacych wykonywanie czynnosci zgodnych z efektami
uczenia sie.

Zaliczenia praktyki dokonuje koordynator praktyk poprzez wpis do systemu elektronicznego,
zgodnie z Regulaminem Studidw Uniwersytetu Zielonogoérskiego. Niezaliczenie praktyki jest
rownoznaczne z niezaliczeniem przedmiotu.




