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Liczba godzin SEMESTR 1 SEMESTR 2 SEMESTR 3 SEMESTR 4 SEMESTR 5 SEMESTR 6 SEMESTR 7
€ ol » Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zaje¢
NAZWA PRZEDMIOTU Qo §, £15 FZ;Ta Forma | 2 Forma | 2 Forma | 2 Forma | 2 Forma | 2 Forma | 2 Forma | &
‘§-, S % * wlcelL|pls|p| 2 |B|w|lc|L|p|s|p| 2 [B]w Lip|s|p| 2 |8|w Lirp|s|p| 2 |&]|w Lip|s|p| 2 |8|w Llp pr| 7 [B|w Lip|s|p| 2 |
Analiza matematyczna (Mathematical analysis) 36 0 5 1818 E 5
Algebra liniowa z geometrig analityczng (Linear algebra with analytical geometry) 36 0 5 18118 E 5
Technika cyfrowa | (Digital technology I) 45 6 5 Z0 18 9 (18 Z0 5
Fizyka (Physics) 27 0 4 Z0 9|18 Z0 | 4
Podstawy analizy danych (Foundations of data analysis) 36 0 5 Z0 18 18 20 | 5
Technika cyfrowa Il (Digital technology 1) 36 8 4 Z0 18 18 Z0 | 4
Architektura komputeréw (Computer architecture) 27 6 4 Z0 9 18 Z0 | 4
Techniki programowania | (Programming techniques I) 42 12 6 E 18 24 E 6
Podstawy informatyki | (Foundations of computer science 1) 36 0 5 Z0 18( 12| 6 Z0 5
Techniki programowania Il (Programming techniques Il) 36 0 5 18 18 5
Podstawy informatyki Il (Foundations of computer science Il) 36 0 5 18| 18 5
Systemy operacyjne (Operating systems) 45 8 5 21 24 5
Sieci komputerowe | (Computer networks I) 27 14 4 Z0 18 9 Z0 4
Grafika komputerowa (Computer graphics) 36 1M 6 13 13 (10 6
Techniki programowania IIl (Programming techniques Ill) 69 12 9 24 36| 9 9
Bazy danych (Databases) 36 14 5 18 18 E 5
Elementy sztucznej inteligenciji (Elements of artificial intelligence) 36 0 6 18 18 E 6
Bezpieczenstwo danych i elementy kryptografii (Data safety and cryptography elements) 36 0 6 Z0 14 15| 7 Z0 | 6
Podstawy informatyki lll (Foundations of computer science Ill) 18 0 3 Z0 18 Z0 3
Technika cyfrowa Il (Digital technology Ill) 36 0 4 18 18 E 4
Sieci komputerowe Il (Computer networks Il) 36 14 5 18 18 E 5
Techniki programowania IV (Programming techniques V) 36 16 6 18 18 E 6
Techniki programowania V (Programming techniques V) 45 0 4 21 9115 E 4
Metody numeryczne (Numerical methods) 27 0 2 Z0 9 18 Z0 | 2
Wyktad monograficzny (Monographic Lecture) 18 0 2 Z0 18 20 | 2
Wychowanie fizyczne | (Physical education 1) 0 0 0 Z0 Z0 | 0
Wychowanie fizyczne Il (Physical education Il) 0 0 0 Z0 Z0 0
Jezyk angielski | (English I) 18 0 2 Z0 18 Z0 | 2
Jezyk angielski Il (English II) 18 0 2 Z0 18 20 | 2
Jezyk angielski Ill (English Ill) 18 0 2 Z0 18 Z0 | 2
Jezyk angielski IV (English IV) 18 0 3 E 18 E 3
Zarzadzanie matym i $rednim przedsiebiorstwem (Small and medium enterprise management) 9 0 2 Z0 9 Z0 2
Komunikacja interpersonalna (Interpersonal communication) 9 0 1 Z0 9 Z0 1
Redakcja prac dyplomowych i tekstow uzytkowych (Editing of diploma and technical writing) 9 0 1 Z0 9 Z0 1
Ochrona wtasnosci intelektualnej (Protection of intellectual property) 9 0 1 Z0 9 Z0 1
Proseminarium | (Undergraduate Proseminar ) 9 0 2 Z0 Z0 | 2
Proseminarium Il (Undergraduate Proseminar Il) 18 0 3 Z0 18 Z0 3
Seminarium dyplomowe (Undergraduate Diploma Seminar) 100 0 16 | 2O 100 ZO |16
Praktyka zawodowa (Practical) 160 0 6 Z0 160| zO 6
Podstawy uczenia maszynowego (Foundations of machine learning) 36 0 7 Z0 18 18 Z0 |7
_ Systemy obliczen inteligentnych (Intelligent computing methods) 63 0 8 E 27 18( 18 E
T ; § Akwizycja i przetwarzanie danych multimedialnych (Multimedia acquisition and processing) 63 0 8 Z0 27 18| 18 Z0 | 8
T é’ Projekt grupowy (Teamwork project) 36 0 7 Z0 36 20 |7
T .‘E Sztuczna inteligencja w robotyce (Artificial intelligence in robotics) 45 0 6 Z0 18 18| 9 Z0 | 6
Z (3 E Rozpoznawanie obrazéw (Pattern recognition) 36 0 6 9 9|18 6
7 S E Projektowanie i programowanie gier (Computer game desing and implementation) 45 0 7 18 18| 9 7
s | S 0 0
o | 0 0
1 Inzynieria interfejséw uzytkownika (User interfaces) 45 0 7 Z0 18( 18 Z0 |7
Z © g Nowoczesne techniki konteneryzacji (Modern containerization techniques) 36 0 4 Z0 9 18] 9 Z0 | 4
i _qE; g _ Inzynieria bezp|e<:zenstwatse)l/Cs(';t:nmr:l\f:1 ;(::tzilgzo;r;::;yni?ych (Safety engineering of 36 0 6 E 18 18 E 6
4 E ?_{ .g Architektura systeméw informatycznych (Information technology systems architecture) 45 0 6 Z0 9 18( 18 Z0 | 6
Z Ilé g _g” Projekt grupowy (Teamwork project) 36 0 7 Z0 36 Z20 |7
6 s g H Rozw¢j i utrzymanie aplikaciji informatycznych (Application development and maintenance) 36 0 5 Z0 9 18| 9 Z0 | 5
T 4 ? Projektowanie i programowanie gier (Computer game desing and implementation) 45 0 7 18 18| 9 7
T ’ 5 Wzorce projektowe (Design patterns) 45 0 7 18 18| 9 7
o | 0 0
1 > 5 Systemy informatyczne w chmurze (Cloud computing technology) 36 0 6 E 18 18 E 6
Z 13 E. Programowanie mikrokontroleréw (Microcontroller programming) 36 0 5 Z0 18 18 Z0 | 5
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T & § Komputerowe sieci przemystowe (Industrial computer networks) 45 0 6 Z0 9 18( 18 Z0 | 6
= — - - - - - -
L K ...g E‘ Sieci bezprzewodowe i bezpieczenstwo :sfe;;():yjne (Wireless networks and operational 45 0 6 70 9 18| 18 20 | 6
i E % Projekt grupowy (Teamwork project) 36 0 7 Z0 36 Z20 |7
6 ".-' E @ Informatyczne systemy pomiarowe (Computer measurement systems) 45 0 7 E 9 18| 18 E 7
7 - % Systemy informatyczne w zarzafc:)zragrittje;:;;(;sggg;xg t()Informatlon technology systems 36 0 6 70 9 18| 9 20 | 6
T 'g_ Internet przedmiotéw (Internet of things) 45 0 6 E 9 18| 18 = 6
| L C
9 0= 0 0
1 Jezyki modelowania systeméw cyfrowych (Modelling languages of digital systems) 36 0 7 E 18 919 E 7
T g Systemy wbudowane (Embedded systems) 45 0 5 Z0 9 18( 18 Z0 | 5
Z %3 Administracja systeméw informatycznych (Computer system administration) 36 0 5 Z0 9 18] 9 Z0 | 5
4 g '§ Architektura systeméw informatycznych (Information technology systems architecture) 45 0 6 Z0 9 18( 18 Z0 | 6
Z % .“g: Projekt grupowy (Teamwork project) 36 0 7 Z0 36 Z0 |7
6 E §> Rozw¢j i utrzymanie aplikaciji informatycznych (Application development and maintenance) 36 0 5 Z0 9 18| 9 Z0 | 5
Z g % Technologie i aplikacje mobilne (Mobile technologies and applications) 27 0 5 9 18 5
i :é § Internet przedmiotéw (Internet of things) 45 0 6 9 18| 18 6
9 = = Systemy czasu rzeczywistego (Real-time systems) 18 0 3 Z0 9 9 Z0 | 3
E ;'é’. 0 0
1 0 0
Modut przedmiotéw obowigzkowych| 1289 121 161 222 30 234 30 231 30 198 30 63 7 27 4 314 30
Specjalnos¢ - Sztuczna inteligencja (Artificial intelligence)| 324 0 49 0 0 0 0 0 0 0 0 162 23 162 26 0 0
Specjalnos¢ - Inzynieria oprogramowania (Software engineering)| 324 0 49 0 0 0 0 0 0 0 0 162 23 162 26 0 0
Specjalnosc¢ - Przemystowe systemy informatyczne (Industrial computer systems)| 324 0 49 0 0 0 0 0 0 0 0 162 23 162 26 0 0
Specjalnos¢ - Inzynieria komputerowa (Computer engineering)| 324 0 49 0 0 0 0 0 0 0 0 162 23 162 26 0 0
Praktyki| 160 0 6
chznie| 1613 | 121 | 210 | 222 30 234 30 231 30 198 30 225 30 189 30 314 30
tacznie bez praktyk| 1453 | 121 | 204 | E - Egzamin, ZO - Zaliczenie na ocene, Z - zalicznie bez oceny




