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1. Ogdblna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku studiow Informatyka
Poziom studiow

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stopnia / studia pierwszego stopnia
jednolite studia magisterskie)

Profil studiow ogolnoakademicki

Uwzglednienie w programie studiow ksztatcenia
przygotowujgcego do wykonywania zawodu
nauczyciela

(tak, obligatoryjnie / tak fakultatywnie / nie)

nie

Forma lub formy studiow

. . . stacjonarne/niestacjonarne
stacjonarne /niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom
(licencjat / inzynier /magister / magister inzynier lub
tytut zawodowy réwnorzedny tym tytutom zgodnie z

$29-31 rozporzqdzenia Ministra Nauki iSzkolnictwa INZynier
WyzZszego zdnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie

studiow (Dz. U. poz. 1861, z péZn. zm.)

Wskazanie dziedzin nauki i dyscyplin

naukowych lub dziedzin sztuki i dyscyplin

artystycznych, do ktérych odnoszg sie efekty uczenia Dziedzina nauk inzynieryjno —
sie (w tym dyscypliny wiodgcej) oraz okreslenie technicznych

procentowego  udziatu liczby punktéw ECTS dla - Informatyka Techniczna i
poszczegdlnych dyscyplin w liczbie punktow ECTS Telekomunikacja (dyscyplina
koniecznej do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych wiodgca) — 100%

poziomowi ksztatcenia (Zgodnie z Rozporzgdzeniem
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyziszego z dnia 11
pazdziernika 2022 r w sprawie dziedzin nauki i
dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych
(Dz.U. Poz. 2202))

Informacja o posiadanej przez uczelni¢ kategorii

wiodacej dyscypliny naukowe;j Kategoria B+



2. Wskazanie zwigzku kierunku studiow z misjg
uczelni i strategia jej rozwoju

Zgodnie ze ,Strategiq Uniwersytetu Zielonogdrskiego na lata 2021-2030" przyjeta
Uchwata Senatu w dniu 30.06.2021 r. nadrzedng misjg Uniwersytetu Zielonogdrskiego
jest tworzenie spoteczenistwa opartego na wiedzy i ksztattowanie kapitatu spotecznego
jako dobra wspdlnego sprzyjajgcego efektywnosci dziatan na rzecz rozwoju regionu,
gospodarki ispoteczenstwa. Wizja rozwoju Uniwersytetu Zielonogdrskiego obejmuje
tworzenie, przekazywanie itransfer wiedzy oraz innowacji w regionie przyczyniajgcych
sie do rozwoju spoteczenstwa gotowego do podejmowania wyzwan definiowanych
w ramach idei przemystu 4.0, w tym zdobywania wiedzy i umiejetnosci postugiwania sie
nowoczesnymi technologiami. Gtowny cel strategiczny Uniwersytetu Zielonogorskiego
jest zatem ukierunkowany na efektywne wykorzystanie zasobdéw intelektualnych oraz
doskonalenie potencjatu rozwojowego w celu sprostania wymogom konkurencyjnego
otoczenia w szczegolnosci poprzez:

— ustawiczne doskonalenie jakosci ksztatcenia poprzez tworzenie innowacji wartosci dla
interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych,

— wzmochienie pozycji naukowej Uniwersytetu Zielonogérskiego na tle Uczelni w kraju
oraz wzrost umiedzynarodowienia badan,

— budowanie wartosciowych relacji z interesariuszami zewnetrznymi.

Uniwersytet Zielonogérski, jako uczelnia powstata z pofaczenia dziatajgcych
dotychczas uczelni akademickich na terenie Srodkowego Nadodrza, tworzy i ksztattuje
tradycje akademickie w tym regionie. Swojg dziatalnos¢ edukacyjng i naukowo-badawczg
taczy z ksztattowaniem wartosci etycznych Swiata nauki, kultury, przemystu i gospodarki
narodowej. Za przewodnie idee swoich dziatarn edukacyjnych Uniwersytet Zielonogorski
przyjmuje prawde, szacunek dla wiedzy i rzetelnos¢ w jej upowszechnianiu. W badaniach
naukowych kieruje sie poszukiwaniem prawdy oraz ptyngcym stgd postepem w nauce
i technice. Proces edukacyjny w Uniwersytecie Zielonogdrskim jest organizowany
z poszanowaniem zasady spodjnosci ksztatcenia i badan naukowych oraz prawa
studiujgcych do swobodnego rozwijania ich zamitowan i indywidualnych uzdolnien.

Uniwersytet Zielonogorski jest uczelnig otwartg zardwno na najnowsze osiggniecia
naukowe i techniczne, jak i na zapotrzebowanie spoteczne dotyczace ustug edukacyjnych
realizowanych w duchu stuzby na rzecz dobra wspdlnego z uwzglednieniem szczegdélnych
potrzeb edukacyjnych mtodziezy niepetnosprawne;.

Podstawowymi celami dziatalnosci Wydziatu zgodnie z misjg uczelni i jej strategia
rozwoju sg:

— edukacja specjalistéw z wybranych dziedzin nauk inzynieryjno-technicznych na
potrzeby kraju i regionu;



— dziatalnos$¢ dazaca do upowszechnienia w spotfeczenstwie wiedzy, w szczegdlnosci
technicznej, i kultury, oraz wspierania wszystkich form aktywnosci spotecznej
sprzyjajacej jej rozwojowi.

Do zadan edukacyjnych Wydziatu, obok ksztatcenia studentéw, nalezy rdéwniez
ksztatcenie ustawiczne prowadzone zaréwno w formie studiow podyplomowych, jak
i w formie wyktadow, seminariow oraz zaje¢ praktycznych popularyzujacych najnowsze
osiggniecia nauki i techniki wszczegdélnosci we  wspdipracy ze szkotami
ponadpodstawowymi regionu.

3. Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata
ubiegajgcego sie o przyjecie na studia pierwszego
stopnia

Wymagania wstepne obejmujg wiedze na poziomie egzaminu dojrzatosci z zakresu
matematyki, jezykow (polskiego i obcego) oraz z przedmiotéw wybranych z grupy
przedmiotow: fizyka iastronomia, informatyka, chemia. Rekrutacja odbywa sie zgodnie
Z przepisami ogdlnymi.

Zasady rekrutacji

Rekrutacja odbywa sie zgodnie z zasadami przeprowadzania rekrutacji na studia pierwszego
stopnia zamieszczonymi w przepisach ogélnych.

Liczba punktow rekrutacyjnych (LP) bedzie wyliczana wedtug wzoru:
gdzie:
LP =0,10m1 + 0,10m2 + 0,101 + 0,1002 + 0,1p1 + 0,25d1 + 0,25d2

m1, m2 — punkty za przedmiot matematyka, ol, 02 — punkty za przedmiot jezyk obcy
nowozytny, pl — punkty za przedmiot jezyk polski, d1, d2 — punkty za jeden przedmiot
wybrany sposrdd: informatyka, chemia, fizyka i astronomia.

Dodatkowe kryteria:

1. Kandydaci, ktérzy osiggneli wysokie wyniki w egzaminach maturalnych na poziomie
rozszerzonym, szczegolnie w dziedzinach nauk scistych, beda mieli przewage w procesie
rekrutacyjnym. Takie osiggniecia s3 dowodem na zaawansowane kompetencje
akademickie i gotowos¢ do podjecia wyzwan zwigzanych z tym wymagajgcym programem
studiow.

2. Laureaci oraz finalisci olimpiad stopnia centralnego przyjmowani sg z catkowitym lub
czesciowym pominieciem rankingdw, na podstawie kompletu dokumentéw i wymaganego



potwierdzenia woli podjecia studiow.

Warunki dopuszczenia do postepowania rekrutacyjnego:

1. Rejestracja kandydata na podstawie ztozonego w terminie kompletu dokumentow,

2. Whniesienie optaty za postepowanie rekrutacyjne,

3. Przeliczenie ocen z matury na system punktowy, zgodnie z zasadami okreslonymi
w uchwale rekrutacyjne;.

Na studia przyjmowani s3 w ramach limitu miejsc kandydaci, ktérzy spetnili wszystkie
wymagania rekrutacyjne i uzyskali najwiekszg liczbe punktéw. Wspdlna lista rankingowa
tworzona jest dla kandydatéw z ,,nowa” i ,,starg” maturg na podstawie wynikdéw egzaminow
z przedmiotéw objetych zasadami rekrutacji. Szczegdétowe zasady rekrutacji, przyjete
uchwatg Senatu UZ na okreslony rok akademicki, s3 podawane do publicznej wiadomosci
poprzez umieszczenie na stronie internetowej Uczelni.

2. Analiza zgodnosci zaktadanych efektow uczenia sie
z potrzebami rynku pracy

Absolwent studiéw | stopnia kierunku Informatyka posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu
ogolnych zagadnien informatyki oraz dodatkowo wiedze i umiejetnosci techniczne z zakresu
systeméw informatycznych. Zna zasady budowy wspodtczesnych komputerdw i urzadzen
z nimi wspodtpracujacych, systemow operacyjnych, sieci komputerowych i baz danych.
Posiada umiejetnos¢ programowania komputerdw i zna zasady inzynierii oprogramowania
w stopniu umozliwiajgcym efektywng prace w zespotach programistycznych. Ma
podstawowg wiedze w zakresie sztucznej inteligencji, grafiki komputerowe] i komunikacji
cztowiek-komputer. Swojg wiedze i umiejetnosci umie wykorzysta¢é w pracy zawodowej
z zachowaniem zasad prawnych i etycznych. Absolwent studidw inzynierskich | stopnia zna
jezyk angielski na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego Rady Europy oraz umie postugiwac sie jezykiem specjalistycznym z zakresu
informatyki. Jest przygotowany do pracy w firmach informatycznych zajmujgcych sie
budowa, wdrazaniem lub pielegnacjg narzedzi i systemdéw informatycznych oraz w innych
firmach i organizacjach, w ktorych takie narzedzia i systemy sg wykorzystywane. Absolwenci
kierunku sg przygotowani do podjecia studiow drugiego stopnia w obszarze nauk
technicznych. Ponadto absolwenci kierunku posiadajg wiedze w zakresie zarzgdzania
i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej oraz znajg zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsiebiorczosci — wykorzystujgc wiedze i kompetencje inzynierskie mogg
podejmowaé wtasng dziatalnos¢ gospodarcza. Aktualnie na rynku pracy w regionie,



podobnie jak w catym kraju, poszukiwani sg absolwenci kierunkéw informatycznych,

w szczegolnosci programisci, projektanci systemow informatycznych i systemow mobilnych.

Efekty ksztatcenia kierunku informatyka i program studidéw jest opiniowany na biezgco przez

powigzane z uczelnig firmy informatyczne regionu.

Absolwenci poszczegdlnych specjalnosci mogg znalez¢ zatrudnienie m. in. Na stanowiskach:
1) inzynieria komputerowa:

2)

3)

4)

a)
b)

c)
d)
e)
f)

konstruktor systemow komputerowych i mikroprocesorowych,

projektant systemow cyfrowych specjalizujgcy sie w wykorzystaniu nowoczesnych
srodkdw informatycznych,

projektant oprogramowania i programista,

projektant systemow sprzetowo-programowych oraz wbudowanych,

tester programowania,

projektant i administrator sieci komputerowych oraz systeméw informatycznych;

inzynieria oprogramowania

a)
b)
c)
d)
e)

programista,

tester programowania,

analityk, projektant aplikacji i systemoéw informatycznych,

programista aplikacji multimedialnych (AR, VR) oraz gier z grafika 2D/3D,

osoba zarzadzajgca projektami informatycznym, badz odpowiadajgca za zapewnienie
jakosci produkowanego oprogramowania;

przemystowe systemy informatyczne

a)

b)
c)

d)
e)
f)
g)

projektant procesdw biznesowych oraz specjalista opracowania modelu transformacji
cyfrowej,

projektant i programista rozwigzan wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci,
programista systeméw mikroprocesorowych i wbudowanych na potrzeby rozwigzan
loT,

administrator sieci komputerowych,

administrator baz danych,

specjalista rozwigzan chmurowych,

projektant i programista systeméw loT;

sztuczna inteligencja

a)
b)
c)

d)
e)
f)

analityk danych,

specjalista przetwarzania ogromnych ilosci danych,

projektant, programista i wdrozeniowiec oprogramowania i hybrydowych systemoéw
informatycznych,

specjalista w zakresie wizji maszynowej i rozpoznawania obrazéw,

wdrozeniowiec rozwigzan sztucznej inteligencji w systemach robotycznych,
programista gier z wykorzystaniem algorytmoéw uczenia maszynowego.



5. Opis sposobow weryfikacji i oceny osigganych
przez studenta efektdw uczenia sie w trakcie
catego procesu ksztatcenia

W toku ksztatcenia na kierunku Informatyka sprawdzane sg osiggniecia studentow
w zakresie efektow uczenia sie obejmujgcych wiedze, umiejetnosci oraz kompetencje
spoteczne, zgodnie z zatozonymi celami ksztatcenia. Weryfikacja efektéw uczenia sie odbywa
sie na roznych etapach procesu dydaktycznego i obejmuje zaréwno formy teoretyczne, jak
i praktyczne, dostosowane do specyfiki ksztatcenia inzynierskiego. Sposoby oceny efektow
uczenia sie uwzgledniajg rdéinorodne metody sprawdzania postepow studentow
w zaleznosci od charakteru przedmiotu, rodzaju zaje¢ (wyktady, ¢wiczenia, laboratoria,
projekty, praktyki) oraz poziomu osigganych kompetencji. Podstawowe formy weryfikacji
i oceny obejmuja, weryfikacje wiedzy teoretyczne;j:

e kolokwia i testy sprawdzajgce — przeprowadzane w formie pisemnej lub elektronicznej,
obejmujgce pytania zamkniete i otwarte, stosowane w przedmiotach wymagajgcych
przyswojenia wiedzy faktograficznej i analityczne;j,

e egzaminy pisemne i ustne — weryfikujace znajomos$¢ zagadnien teoretycznych oraz
zdolnos¢ logicznego argumentowania i syntezowania informacji,

e sprawdziany i testy koncowe — oceniajagce kompleksowe opanowanie materiatu
dydaktycznego w danym semestrze lub cyklu ksztatcenia.

Weryfikacja umiejetnosci praktycznych:

e obserwacja i ocena umiejetnosci praktycznych studenta — realizowana w ramach zajeé
laboratoryjnych, projektowych i praktyk zawodowych, gdzie student wykonuje zadania
zawigzane obstugg informatyczng firmy, obstugg specjalistycznego sprzetu, czy tez
implementacjg podejmowanych w ramach praktyk zadan zleconych przez firme,

e wykonanie sprawozdan laboratoryjnych — dokumentujgcych przeprowadzone
eksperymenty, analizy oraz uzyskane wyniki, pozwalajgce oceni¢ umiejetnos¢ stosowania
metod badawczych,

e projekty inzynierskie — indywidualne lub zespotowe prace projektowe, w ktérych studenci
stosujg zdobytg wiedze do rozwigzywania praktycznych probleméw zwigzanych
z informatyka.

Weryfikacja kompetencji spotecznych:

e dyskusje i debaty — oceniajgce umiejetnos¢é argumentowania, wspotpracy w grupie oraz
stosowania wiedzy w kontekscie interdyscyplinarnym,

e obserwacja aktywnosci na zajeciach — pozwalajgca na ocene zaangazowania studenta,
zdolnosci pracy zespotowej oraz umiejetnosci komunikacyjnych,



e referaty i prezentacje — sprawdzajgce zdolnos$¢ samodzielnego opracowania tematu,
przygotowania wystgpienia i efektywnego przekazania informacji.

Weryfikacja efektow ksztatcenia w ramach praktyk zawodowych:

e dokumentacja praktyki — w formie raportu podsumowujacego realizowane zadania
i nabyte kompetencje,

e opinia opiekuna praktyk — uwzgledniajaca ocene zaangazowania, samodzielnosci oraz
zdolnosci stosowania wiedzy w warunkach rzeczywistej pracy zawodowe;.

Zaliczenie koricowe i praca dyplomowa:

e praca inzynierska — samodzielnie opracowany projekt obejmujacy analize, implementacje
wybranego zagadnienia z obszaru informatyka, oceniany pod katem poprawnosci
merytorycznej, innowacyjnosci oraz praktycznego zastosowania,

e studenci wykonujg prace dyplomowa pod opiekg promotora. Tematy i zakres prac
dyplomowych, zagadnienia egzaminacyjne na egzamin dyplomy weryfikowane s3 przez
Wydziatowg Rade Programowg na kierunku Informatyka,

e obrona pracy dyplomowej — weryfikujgca umiejetnos¢ prezentacji wynikdw badan, analizy
problemu inzynierskiego oraz odpowiedzi na pytania komisji egzaminacyjne;j.

Weryfikacja efektdw uczenia sie na kierunku Informatyka odbywa sie na wielu poziomach,
przy uzyciu réznorodnych metod dostosowanych do charakteru przedmiotu oraz specyfiki
ksztatcenia ogdlnoakademickiego. Potgczenie testéw teoretycznych, ocen praktycznych
i analizy kompetencji spotecznych pozwala na kompleksowg ocene postepow studentéw
oraz ich przygotowania do pracy w sektorze zastosowan informatyki.

Dalsze szczeg6towe informacje dotyczgce metod weryfikacji efektow ksztatcenia znajduja sie
w opisach przedmiotow w polu ,Weryfikacja efektow ksztatcenia i warunki zaliczenia”.
Kryteria, forme i zakres kontroli osiggniecia efektéw przypisanych do przedmiotow
podawane sg przez prowadzgcych zajecia na poczatku semestru zajec, dostepne sg rowniez
dla zainteresowanych grup studentéw na platformie edukacyjnej (Google Classroom), oraz
wskazane sg na (pod)stronach w systemie SylabUZ — Oferta dydaktyczna Uniwersytetu
Zielonogérskiego.

Ponadto na Wydziale stosuje sie pogtebiong analize z wykorzystaniem informacji typu:
odsetek studentéw z zaliczeniem warunkowym i powtarzajgcych semestr; oceny uzyskane
z egzaminu dyplomowego, odsetek studentéw, ktorzy ztozyli egzamin dyplomowy
w terminie, liczby studentéw skreslonych z list studentéw; analiza losowo wybranych prac
dyplomowych wraz z zestawem ocen uzyskanych przez dyplomanta w trakcie studiow.

Studenci uczestniczg w ocenie zaje¢ z wykorzystaniem systemu uczelnianego. Jak rowniez
studenci uczestniczg w ocenie praktyki zawodowej. Informacjg zwrotng sg réwniez opinie



pracodawcow o studentach odbywajgcych praktyki zawodowe. Jak rdéwniez opinie
absolwentow ankietowanych przez Biuro Karier UZ.

. Program studidow dla kierunku studiow, profilu i
poziomu ksztafcenia

Kierunek studiow Informatyka jest przyporzadkowany do nastepujgcej dyscypliny:
Informatyka Techniczna i Telekomunikacja — 100% i obejmuje 210 punktow ECTS
koniecznych do ukonczenia studidw. tacznie program studiow obejmuje kompleksowa
wiedze oraz praktyczne umiejetnosci, ktére sg rozwijane w ramach szczegétowych
zagadnien przypisanych do dziedziny nauk inzynieryjno-technicznych. Podstawowym celem
ksztatcenia na kierunku Informatyka jest przygotowanie absolwenta studiow inzynierskich
do:

e wykorzystywania umiejetnosci rozwigzywania zadan inzynierskich zwigzanych z doborem
technologii do wytwarzania, ksztattowania i badania wtasnosci programéw opracowanych
systemédw komputerowych w tym do projektowania cyklu zycia danego systemu
informatycznego,

e korzystania z dokumentacji technicznej oraz przygotowanie do prac wspomagajgcych
projektowanie inzynierskie skoncentrowane na wiedzy z zakresu oddziatywania systemow
informatycznych na srodowisko naturalne i cztowieka,

e stosowania wiedzy z zakresu inzynierii oprogramowania, wiedzy o informatycznych
systemach przemystowych w dziatalnosci konstrukcyjnej itechnologicznej w przemysle
w obszarze stosowania technik informatycznych.

Na studiach niestacjonarnych dopuszcza sie mozliwo$¢ prowadzenia wybranych zajec
dydaktycznych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ (online) wytgcznie
w odniesieniu do wyktadoéw z nastepujacych przedmiotdow:

e Technika cyfrowa | (Digital technology I), Technika cyfrowa Il (Digital technology I1)

e Architektura komputeréw (Computer architecture), Techniki programowania |
(Programming techniques 1), Systemy operacyjne (Operating systems),

e Sieci komputerowe | (Computer networks 1), Grafika komputerowa (Computer
graphics)

e Techniki programowania lll (Programming techniques lll), Bazy danych (Databases)

e Sieci komputerowe |l (Computer networks Il), Techniki programowania IV
(Programming techniques V)

Zajecia te realizowane sg w szczegodlnosci w terminie pigtkowym. W opisie zajec¢ (sylabusie)
kazdorazowo wskazuje sie zakres tresci realizowanych w formie online, a pierwsze i ostatnie
spotkania odbywajg sie w formie stacjonarnej. Zajecia prowadzone z wykorzystaniem metod
i technik ksztatcenia na odlegtos¢ realizowane sg3 zgodnie z obowigzujacymi przepisami



prawa, w tym komunikatem Ministra Nauki w sprawie mozliwosci prowadzenia studiow
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢. Zajecia o charakterze
praktycznym, w szczegdlnosci laboratoria, ¢wiczenia, projekty, seminaria oraz praktyki
zawodowe, realizowane sg wyfacznie w formie kontaktowe;j.

Nazwa kierunku studiéw:  Informatyka
Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki
Poziom studiow: | stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji — poziom 6

Tabela 1. Zaktadane efekty uczenia sie dla kierunku informatyka studia pierwszego stopnia
o profilu ogélnoakademickim wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji

Po ukonczeniu studiow pierwszego stopnia na kierunku studiow
Symbol

efektu

Efekty obszarowe

Informatyka absolwent: B R

WIEDZA

ma wiedze w zakresie matematyki, obejmujacg algebre, analize,
K_WO01 | logike, probabilistyke oraz elementy matematyki dyskretnej i P6S_WG-01
stosowanej niezbedne do:

K_WO02 | 1) opisu i analizy poprawnosci i ztozonosci algorytmow; P6S_WG-01
K_W03 2) OF)ISU i analizy algorytméw numerycznych, teorioliczbowych i PES WG-O1
teoriografowych; -
K_Wo04 | 3) opisu i analizy elementarnych uktadéw cyfrowych. P6S_WG-01
K_W05 ma wiedze z zakresu wybrar?ych ZJaWIS‘k flzyc'znych, metodologii i PES WG-O1
metod matematycznych stuzgcych do ich opisu. -
ma podstawowg wiedze w zakresie planowania, prowadzenia i
K_W06 dokumentowania ekspgrymentu, obrdbki sygnatow analogowych{ PES WG-O1
analogowo-cyfrowych i cyfrowo-analogowych, oraz zasad dziatania -
podstawowych przyrzgdéw pomiarowych.
K_W07 ma wiedze w zakresie podstawowych metod projektowania prostych P6S._WG-01

uktaddéw cyfrowych

ma uporzgdkowang, szczegdtowg wiedze w zakresie technologii,
K_WO08 | ustug i protokotow stosowanych w sieciach komputerowych, oraz P6S_WG-01
zagrozen ich bezpieczenstwa pracy.

ma uporzadkowang, szczegdtowg wiedze w zakresie paradygmatéw
programowania: strukturalnych, obiektowych, wspétbieznych i
rozproszonych, a takze wspdtczesnych jezykéw i Srodowisk
programowania.

K_Wo09 P6S_WG-01

ma uporzadkowang, szczegdtowa wiedze w zakresie budowy
K_W10 | systemdw operacyjnych, ich specyfikacji i zastosowan, oraz zna P6S_WG-01
podstawowe zasady i narzedzia administrowania tymi systemami




ma uporzgdkowang, szczegdétowa wiedze na temat metod

K_W11 | reprezentacji grafiki, multimedidw oraz zasad ich projektowania przy | P6S_WG-0O1
uzyciu szerokiej klasy narzedzi do tego typu zadan
ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w
K_W12 | zakresie technik i narzedzi projektowania baz danych, oraz ztozonych | P6S_WG-0O1
aplikacji dostepu do bazy.
ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie
K_W13 | technik reprezentacji wiedzy, technik przeszukiwan prostych i P6S_WG-01
heurystycznych, oraz wybranych technik obliczen inteligentnych
K W14 ma uporzadkowana wiedze w zakresie systeméw wbudowanych, ich PES WG-O1
charakterystyk i zastosowaniach -
ma podstawowgq wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych,
. - . , | P6S_WG-01,
K_W15 | ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan -
. PR L L . P6S_WK-02.1
dziatalnosci inzynierskiej w zakresie informatyki -
ma podstawowg wiedze dotyczacg zarzadzania, w tym zarzadzania
. . o . . P6S_WG-01,
K_W16 | jakoscig, zaktadania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w -
. - P6S_WK-02.3
obszarze produkcji narzedzi informatycznych -
zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
. . . . B} P6S_WG-01,
K_W17 | wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego, potrafi korzystac z -
L . . . . P6S_WK-02.1
zasobdw informacji patentowej dotyczacej informatyki -
K W18 zna zasady zarzadzania bezpieczenstwem informacji oraz ciggtoscia P6S WG-01,
- dziatania firmy zgodnie z obowigzujgcymi normami P6S_WK-02.1
K W19 orlentgje sie w obecnym‘stanle oraz najnowszych trendach PES WG-O1
rozwojowych informatyki -
K_W20 | posiada specjalistyczng wiedze w zakresie wybranej specjalnosci P6S_WG-01
UMIEJETNOSCI
potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych
K Uo1 wtasciwie dobranych Zrédet, takze w jezyku angielskim, potrafi P6S_UW-03,
- integrowacd uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a P6S_UU-06
takze wyciggac wnioski oraz formutowad i uzasadniac opinie.
potrafi przygotowaé w jezyku polskim i jezyku obcym, uznawanym za
K U2 Podstawowy dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowy.lch ZW|qzanIyCh Z | bes UK-O4.1
- informatyka, dobrze udokumentowane opracowanie probleméw z -
zakresu informatyki
potrafi przygotowac i przedstawi¢ w jezyku polskim i jezyku obcym
K_U03 | prezentacje ustng, dotyczacg szczegdtowych zagadnien z zakresu P6S_UK-04.2
informatyki
ma umiejetnosci jezykowe w zakresie informatyki zgodne z
K_U04 | wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu P6S_UK-04.3
Opisu Ksztatcenia Jezykowego
potrafi wykorzysta¢ metody analityczne i probabilistyczne, oraz
K_UO5 apara‘\t logiki | matematyki dyskret'nej do form.u’fowanl'a i ‘ PES UW-03
rozwigzywania prostych probleméw algorytmicznych i analizy -
wynikéw badan ekperymentalnych
K_U06 potrafl tworzyc¢ i weryfikowac proste modele zjawisk i uktadow PES UW-03
fizycznych -
potrafi zaplanowac, przeprowadzié, z uzyciem przyrzgdow
K_U07 | pomiarowych i udokumentowac przebieg nieskomplikowanego P6S_UW-03

eksperymentu.




potrafi interpretowac algorytmy, jest Swiadomy ograniczen ich

K_U08 | stosowalnoscii potrafi zaproponowac wiasciwie dobrang technike P6S_UW-03
algorytmiczng do konkretnego klasycznego zadania algorytmicznego.
potrafi oszacowac ztozonos¢ obliczeniowa problemoéw

K_U09 | algorytmicznych i algorytmow, potrafi wykaza¢ poprawnos¢ P6S_UW-03
prostych algorytmoéw.
potrafi rozwigzywad proste zagadnienia algorytmiczne w

K_U10 | formalizmach prostych modeli algorytmicznych i automatéw P6S_UW-03
skoniczonych.

K U1l potrafi prngotowac konfiguracje zestawu kcfmputerowego i PES UW-03
zmontowac zestaw z dostepnych podzespotéw. -

K_U12 potrafi programowac w jezyku niskiego poziomu i obstugiwac PES UW-03
systemy startowe BIOS -

K_U13 | potrafi konfigurowaé, zarzadzac i diagnozowad infrastrukture
warstwy sprzetowej, komunikacyjnej i programowej sieci P6S_UW-03
komputerowych

K U14 - T o - p —

_ potrafi przeciwdziata¢ zagrozeniom bezpieczenstwa pracy sieci PES UW-03
komputerowych -

K_U15 | potrafi zaprojektowac i zaimplementowac oprogramowanie w
) . . . P6S_WG-01,
srodowisku strukturalnym, obiektowym i rozproszonym wedtug -

. - . P6S_UW-03
zadanej specyfikacji wymagan -

K_U16 | potrafi opracowac plan projektu, dokumentacje wymagan,

o ) . . . P6S_WG-01,
specyfikacje wymagan oraz specyfikacje funkcjonalng i programowa, PSS_UW—O3
a takze chnlc jakos$é projektu z wykorzystaniem odpowiednich PSS_UO—OS.l
narzedzi -

K_U17 potrafi zdeﬁmoyvac i scharak.'F(?ryzowac po‘('JIstawowe cykle Produkcp PES UW-03
oprogramowania, dystrybucji i konserwacji oprogramowania -

K_U18 potrafi a'nallzowac |§tn|ejacq dc,>l‘<umentac1e narzedzi PES UW-03
programistycznych i wytwarzac jg dla wykonanego programu -

K_U19 potraf,l prOJektc'>wac,‘ przeprowadzm s.yntezq i analize cyfrowych PES UW-03
uktadéw kombinacyjnych i sekwencyjnych -
potrafi, przy uzyciu narzedzi wspomagajacych, zaprojektowaé prosty

K_U20 | system reaktywny i system czasu rzeczywistego, oraz zaproponowacé¢ | P6S_UW-03
metode opisu ich funkcjonalnosci
potrafi zaprojektowa¢, przygotowac i przeprowadzi¢ prezentacje z P6S_UW-03,

K_U21 | wykorzystaniem technik multimedialnych, zgodnie z zasadami P6S_UK-04.1,
przyjetymi w tym obszarze P6S_UK-04.2

otrafi dokonac recenzji mediow (krytycznie ocenic jej tresé, sposdb P6S_UW-03,

K_U22 prz otowania i 'akos'(:Jtechniczn ) ™ o P P6S_UK-04.1,
przyg J 3 P6S_UK-04.2

K_U23 potrafi Wykorzystac polecenla i r]arzedma p(?pulf':\rnych systemoéw ’ PES UW-03
operacyjnych, potrafi opracowac proste aplikacje dla tych systemow. -

K_U24 potrafi zaprOJlektowa.c i zalmplgmentowac baze danych przy uzyciu PES UW-03
popularnych $rodowisk specjalistycznych. -
potrafi, z wykorzystaniem jezykami dostepu SQL, zaimplementowac

K_U25 | ztozone algorytmy dostepu do danych w réznych systemach baz P6S_UW-03
danych

K_U26 ma przygotowanie nliezbedlne do pr.acy w Srodowisku przemystowym P6S_UO-05.2
oraz zna zasady bezpieczenstwa zwigzane z praca

K_U27 potrafi kreatywnie wykorzysta¢ poznane metody sztuczne;j P6S_UW-03

inteligencji, w szczegdlnosci techniki prostych i heurystycznych




przeszukiwan przestrzeni rozwigzan, do rozwigzywania nowych
probleméw
potrafi organizowac prace w zespole, monitorowac i nadzorowac P6S_UK-04.1,
K_U28 . . P6S_UO-05.1,
realizacje projektu P6S_UO-05.2
K_U29 potrafi wykorz,ystaF specjalistyczng wiedze fjo ro,Z\{vlazywanla P6S_ UW-03
prostych zadan zwigzanych z wybrang specjalnoscia
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
wobec dynamicznie rozwijajgcej sie dyscypliny informatyki, rozumie P6S_UU-06,
K_K01 | potrzebe ksztatcenia sie przez cate zycie, potrafi inspirowac i P6S_KK-07.1,
organizowac proces uczenia sie innych oséb P6S_KK-07.2
K K02 jest Swiadomy miejsca i roli eksperymentu w rozwoju wiedzy i P6S_KK-07.2,
- techniki P6S_ KR-09
ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
. P S . . . , . P6S_KO-08.1,
K_K03 | dziatalnosci inzynierskiej i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za PES KR-O9
podejmowane decyzje -
K_Koa ma. Swiadomos¢ waznosci aspektqw spo’feczr.\ych, ekonomlcznych P6S_KO-08.1
zwigzanych z procesem zarzgdzania produkcjg oprogramowania
K K0S jest otwarty na nowe rozwigzywania zadan inzynierskich w zakresie P6S_KK-07.1,
- oprogramowania i technologii informatycznych P6S_KK-07.2
K_K06 posiada l',ImIEJQtI’IOSC pracy i komunikacji w zespole P6S_U0-05.2
programistycznym
K Ko7 potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji P6S_UO-05.1,
- okreslonego zadania P6S_ KO-08.3
prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy, zagrozenia i bariery P6S_KK-07.2,
K_KO08 | oraz mozliwoscii szanse zwigzane z zarzgdzaniem procesem P6S_KO-08.3,
wytwdrczym narzedzi informatycznych. P6S_ KR-09
K K09 jest kreatywny w rozwigzywaniu probleméw uwzgledniajac P6S_KK-07.2,
- dostepne techniki i srodki. P6S_ KO-08.3
ma $Swiadomosc¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a
zwtaszcza rozumie potrzebe formutowania i przekazywania
) . Se . . - P6S_KO-08.1,
K_K10 | spoteczenstwu informacji i opinii dotyczacych osiggnie¢ informatyki i PES KO-08.2
innych aspektow dziatalnosci inzynierskiej w sposdb powszechnie -
zrozumiaty
Kategorie
Charaktgerystyk Kod o . Odniesienie do ]
 efektow kwalifikacji Kwalifikacje klerunkowyf:h t_efektow
uczenia sie uczenia sl
Wiedza: absolwent zna i rozumie
w zaawansowanym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska | K_ W01, K_W02,
oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace ztozone | K_WO03, K_WO04,
zaleznosci miedzy nimi, stanowigce podstawowa wiedze ogdlng | K_WO05, K_WO06,
z zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzgcych | K_WQ07, K_W08,
P6S WG-O1 podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia z zakresu | K_W09, K_W10,
Wiedza (W) - wiedzy szczegétowej — wiasciwe dla programu studidw, a w | K W11, K_ W12,
przypadku studidw o profilu praktycznym — réwniez | K_W13, K_W14,
zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej | K_ W10, K_W19,
zwigzanej z ich kierunkiem K_W20, K_U09,
K_U15,K Ul6
P6S_WK-02.1 | fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji K_W15, K W17,

K_W18




P6S_WK-02.2 | podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne | K W15, K W17,
uwarunkowania roéznych rodzajow dziatalnosci zawodowej | K_W18
zwigzanej z kierunkiem studidw, w tym podstawowe pojecia i
zasady z zakresu ochrony wifasnosci przemystowej i prawa
autorskiego
P6S_WK-02.3 | podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réinych form | K W16,
przedsiebiorczosci
Umiejetnosci: absolwent potrafi
wykorzystywac posiadang wiedze: K_U01, K_U05,
— formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy | K_U06, K_UQ7,
oraz wykonywa¢ zadania w warunkach nie w petni | K_U08, K_UO09,
przewidywalnych przez: K_U10, K_U11,
— wiasciwy dobér zrédet i informacji z nich pochodzacych, | K U12, K_U13,
dokonywanie oceny, krytycznej analizy i syntezy tych | K_U14, K _U15,
informacji, K_U16,K_U17,
P6S_UW-03 | _ dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym | K _U18, K_U19,
zaawansowanych technik informacyjno—komunikacyjnych K_U20, K_U22,
K_U23, K_U24,
wykorzystywac posiadang wiedze K_U25, K_U27,
— formutowaé¢ i rozwigzywaé problemy oraz wykonywaé | K_U29
zadania typowe dla dziatalnosci zawodowej zwigzanej z
Umiejetnosci kierunkiem studiéw - w przypadku studidw o profilu
(U) praktycznym
P6S_UK-04.1 | komunikowaé¢ sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej | K_U02, K_U21,
terminologii K_U22,K_U28
P6S_UK-04.2 | bra¢ udziat w debacie — przedstawiac¢ i ocenia¢ rézne opinie i | K_U03, K_U21,
stanowiska oraz dyskutowac o nich K_U22
P6S_UK-04.3 | postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego K_U04
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
PES UO-05.1 planowac i organizowac prace -indywidualng oraz w zespole K_U16, K_U28,
- K_K07
PES UO-05.2 wspé’rdzia’raé z innymi osobami'w ramach prac zespotowych
- (takze o charakterze interdyscyplinarnym) K_U26, K_U28,
K_K06
P6S_UU-06 samo.dzi.elnie planowa¢ i realizowa¢ witasne uczenie sie przez | K_U01, K_K01
cate zycie
Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do
P65 _KK-07.1 krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci K_K01, K_KO05
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw | K_K01, K_KO02,
P6S_KK-07.2 . . . o .
- poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw | K_KO05, K_K08,
w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem | K_KO09,
Kompetencje problemu
Spoteczne (K) P6S_KO-08.1 | wypetniania zobowigzan spotecznych, wspoétorganizowania | K_K03, K_K04,
dziatalnosci na rzecz sSrodowiska spotecznego K_K10,
P6S_KO-08.2 | inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego K_K10
P6S_KO-08.3 | myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy K_KO7, K_KO08,
K_K09
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym: K_KO02, K_K03,

P6S_ KR-0O9




- przestrzegania zasad etyki zawodowe] i wymagania tego od
innych,
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

K_KO8

Tabela 2. Odniesienia PRK — Kompetencje inzynierskie

Odniesienie do

Kategoria s L kierunkowych
charakterystyki Kod kwalifikacji Kwalifikacje efektéw ucz‘{enia
efektow sie
uczenia sie
Wiedza: absolwent zna i rozumie
P6S_WG-I1 podstawowe procesy zachodzgce w cyklu zycia K_W03, K_W04,
urzadzen, obiektéw i systemow technicznych K_WO05, K_WO06,
P75_WG-I1 K_WO07, K_W08,
K_W09, K_W10,
WIEDZA (W) K W11, K W12,
K_W13, K_W14,
P6S_WK-I2 Podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form K_W15, K_W16,
indywidualnej przedsiebiorczosci K_W17, K_W18,
P7S_WK-12 K W19
Umiejetnosci: absolwent potrafi
P6S_UW-I3 planowac i przeprowadzac eksperymenty, w tym K_U07, K_U08,
UMIEJETNOSCI pomiary i symulacje komputerowe, interpretowac K_U09, K_U10,
(U) P75_UW-i3 uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski K_U11, K_U12,
K_U13, K_U15,
K_U19, K_U20,
K_U23, K_U24,
K_U25, K_U27
P6S_UW-14 przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu:
P75_UW-14 K_U05, K_U06,
- wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i K Uo7
eksperymentalne, -
K_U26, K_KO3,
- dostrzegac ich aspekty systemowe i K K04
pozatechniczne, w tym aspekty etyczne B
- dokona¢ wstepnej oceny ekonomiczne;j
proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatan K_W16, K_U16,
inzynierskich K_U26
P6S_UW-I5 dokonac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania K_U01, K_U13,
istniejgcych rozwigzan technicznych i ocenié te K_U14, K_U18,
P75_UW-I5 rozwigzania K_U22
P6S_UW-16 projektowaé — zgodnie z zadang specyfikacjg — oraz K_U07, K_U08,
UMIEJETNO§CI P75 UW-16 wykonaé'typovye dla kierunku studi(?w prciste K_U09, K_U10,
- urzadzenie, obiekt, system lub zrealizowac proces, K_U11, K_U12,
uzywajgc odpowiednio dobranych metod, technik, K_U13, K_U15,




(V)

narzedzi i materiatow K_U19, K_U20,
K_U23, K_U24,
K_U25, K_U27
P6S_UW-I7P rozwigzywac praktyczne zadania inzynierskie
wymagajace korzystania ze standardéw i norm
P75_UW-I17P inzynierskich oraz stosowania technologii wtasciwych Nie dotyczy (kierunek
dla kierunku studiéw, wykorzystujgc doswiadczenie realizuje profil
zdobyte w $rodowisku zajmujacym sie zawodowo ogoInoakademicki)
dziatalnoscia inzynierska — w przypadku studidow o
profilu praktycznym
P6S_UW-I8P wykorzystywac zdobyte w srodowisku zajmujgcym sie
zawodowo dziatalnoscig inzynierska doswiadczenie Nie dotyczy (kierunek
P7S_UW-I8P

zZwigzane z utrzymaniem urzgdzen, obiektéw i
systeméw typowych dla kierunku studiow —w
przypadku studidw o profilu praktycznym

realizuje profil
ogolnoakademicki)




7. Wskazniki dotyczace programu studidéw
WSKAZNIKI DOTYCZACE PROGRAMU STUDIOW NA KIERUNKU, POZIOMIE | PROFILU

Liczba semestréw konieczna do ukoniczenia studidw na danym

_— 7
poziomie
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studidw na danym 210
poziomie
taczna liczba godzin zajeé
Stacjonarne: 2575
Niestacjonarne: 1613
Liczba godzin ksztattujgce umiejetnosci praktyczne (co najmniej
50% zaje¢ przeznaczone jest na ksztattowanie umiejetnosci
praktycznych: zajecia laboratoryjne, warsztaty, projekty, praktyki
zawodowe):
Spec. Sztuczna inteligencja: 1279h (50%)
Spec. Inzynieria oprogramowania: 1324h (51%)
Spec. Przemystowe systemy informatyczne: 1339h (52%)
Spec. Inzynieria komputerowa: 1339h (52%)

Liczba godzin przedmiotéw obieralnych (nie mniej niz 30%

76 ECTS (36%
punktow ECTS) obejmuje specjalnosci: (36%)

taczna liczba godzin zaje¢ prowadzonych na wnioskowanym
kierunku, przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w uczelni 2575
sktadajacej wniosek jako podstawowym miejscu pracy

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin, do
ktorych przyporzadkowany jest kierunek w liczbie punktéow ECTS
koniecznej do ukonczenia studidow na danym poziomie -
w przypadku kierunku przyporzgdkowanego do wiecej niz jednej
dyscypliny:

100% (ECTS
Informatyka Techniczna i Telekomunikacja 6! )

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach 105




zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzgcych zajecia
Liczba punktow ECTS przyporzagdkowana modutom zajeé

zwigzanych z prowadzonymi badaniami naukowymi w
dziedzinie/dziedzinach nauki/sztuki wfasciwej/wtasciwych dla
ocenianego kierunku studiow, stuzgce zdobywaniu przez studenta
umiejetnosci  praktycznych i kompetencji spotecznych (dla
kierunkéw o profilu praktycznym)

155 ECTS

Liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zajec
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych -
w przypadku kierunkow studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin
w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne

14

Wymiar praktyk zawodowych oraz liczba punktéw ECTS, jaka
student musi uzyska¢ wramach tych praktyk (jezeli program
studidow na wnioskowanym kierunku przewiduje praktyki)

160 godzin

6 punktéw ECTS

Liczba godzin zaje¢ zwychowania fizycznego — w przypadku
stacjonarnych studidw pierwszego stopnia ijednolitych studiéw
magisterskich

60 h

ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC KSZTALTUJACE UMIEJETNOSCI PRAKTYCZNE

taczna liczba godzin

. Forma . . .
Przedmioty . , | stacjonarne | niestacjonarne
[formy zajec
Technika cyfrowa | (Digital technology I) Laboratorium 30 18
Podstawy analizy danych (Foundations of data .
analysis) Laboratorium 30 18
Technika cyfrowa Il (Digital technology 1) Laboratorium 30 18
Architektura komputeréw (Computer architecture) | Laboratorium 30 18
Techniki programowania | (Programming techniques .
) Laboratorium 40 24
Podstawy informatyki | (Foundations of computer .
science |) Laboratorium 10 6
Techniki programowania Il (Programming techniques
1) Laboratorium 30 18
Systemy operacyjne (Operating systems) Laboratorium 40 24
Sieci komputerowe | (Computer networks 1) Laboratorium 15 9
Grafika komputerowa (Computer graphics) Lab./Projekt 22+16 13+10
Techniki programowania Il (Programming techniques .
) Lab./Projekt 60+15 36+9
Bazy danych (Databases) Laboratorium 30 18




Elementy sztucznej inteligencji (Elements of artificial

intelligence) Laboratorium 30 18
Bezpieczenstwo danych i elementy kryptografii (Data
safety and cryptography elements) Lab./Projekt 24+12 15+7
Podstawy informatyki lll (Foundations of computer
science I1l) Projekt 30 18
Technika cyfrowa Il (Digital technology Ill) Laboratorium 30 18
Sieci komputerowe Il (Computer networks 1) Laboratorium 30 18
Techniki programowania IV (Programming techniques 30 18
V) Laboratorium
Techniki programowania V (Programming techniques
V) Lab./Projekt 15+25 9+15
Metody numeryczne (Numerical methods)
30 18
Laboratorium
Podstawy uczenia maszynowego (Foundations
. . . 30 18
of machine learning) Laboratorium
Systemy obliczen inteligentnych (Intelligent
computing methods) Lab./Projekt 30+30 18+18
Akwizycja i przetwarzanie danych
multimedialnych (Multimedia acquisition and 30+30 18+18
processing) Lab./Projekt
Projekt grupowy (Teamwork project) Projekt 60 36
Sztuczna inteligencja w robotyce (Artificial
. + +
intelligence in robotics) Lab./Projekt 30+15 18+9
Rozpoznawanie obrazdw (Pattern recognition) | Lab./Projekt 15+30 9+18
Projektowanie i programowanie gier (Computer
game desing and implementation) Spec. Sl Lab./Projekt 30+15 18+9
Inzynieria interfejsow uzytkownika (User
interfaces) Lab./Projekt 30+30 18+18
Nowoczesne techniki konteneryzacji (Modern
containerization techniques) Lab./Projekt 30+15 18+9
Inzynieria bezpieczenstwa systeméw
teleinformatycznych (Safety engineering of 30 18
telcommunication systems) Laboratorium
Architektura systemoéw informatycznych
(Information technology systems architecture) | Lab./Projekt 30+30 18+18
Rozwdj i utrzymanie aplikacji informatycznych
(Application development and maintenance) Lab./Projekt 30+15 18+9
Projektowanie i programowanie gier (Computer
. + +
game desing and implementation) Spec.lO Lab./Projekt 30+15 18+9
Wzorce projektowe (Design patterns) Lab./Projekt 30+15 18+9
Systemy informatyczne w chmurze (Cloud 30 18
computing technology) Laboratorium
Programowanie mikrokontrolerow 30 18
(Microcontroller programming) Laboratorium
K t ieci t Industrial
omputerowe sieci przemystowe (Industria 30430 18+18

computer networks)

Lab./Projekt




Sieci bezprzewodowe i bezpieczeristwo
operacyjne (Wireless networks and operational 30+30 18+18
safety) Lab./Projekt
Informatyczne systemy pomiarowe (Computer ' 30430 18+18
measurement systems) Lab./Projekt
Systemy informatyczne w zarzadzaniu
przedsiebiorstwem (Information technology 30+15 1849
systems for enterprise management) Lab./Projekt
Internet przedmiotow (Internet of things) Lab./Projekt 30+30 18+18
Jezyki deeIowanla systemqw cyfrowych Lab./Projekt 15415 9+9
(Modelling languages of digital systems)
Systemy wbudowane (Embedded systems) Lab./Projekt 30+30 18+18
Administracja systemow mfo.rmaty./cznych Lab./Projekt 30415 1849
(Computer system administration)
Archltgktura systemoéw mformatyc?nych Lab./Projekt 30430 18+18
(Information technology systems architecture)
ROZW(?] i u.trzymanle aplikacji mforrrlatycznych Lab./Projekt 30415 1849
(Application development and maintenance)
Technologie i aplikacje mobilne (Mobile Laboratorium 30 18
technologies and applications)
Internet przedmiotow (Internet of things) Lab./Projekt 30+30 18+18
Systemy czasu rzeczywistego (Real-time Laboratorium 15 9
systems)
Jezyk Angielski |
ceyieAng Lektorat 30 18
Jezyk Angielski Il
cayieAng Lektorat 30 18
Jezyk Angielski IlI
weyieane Lektorat 30 18
Jezyk Angielski IV
weyieane Lektorat 30 18
Praktyka zawodowa (Practical
Y ( ) Praktyka 160 160

ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC DO WYBORU

taczna liczba godzin

taci iestaci
Przedmioty Forma/formy zajeé s aq:narn nies zcejonar
Proseminarium | (.Undergraduate Seminarium 15 9
Proseminar |)
Proseminarium Il '(Undergraduate Seminarium 30 18
Proseminar Il)
Seminarium (?Iyplomowe '(Undergraduate Seminarium 100 100
Diploma Seminar)
Praktyka zawodowa (Practical) Praktyka 160 160
Specjalnosé | - Sztuczna inteligencja (Artificial intelligence)
Podst i
0as aWY uczenia maézynoweg.o Wyktad/Laboratorium 60 36
(Foundations of machine learning)
Syst bliczen inteligentnych
¥s emy obliczen |n. eligentnyc Wyktad/Laboratorium/Projekt 105 63
(Intelligent computing methods)
Akwizycja i przetwarzanie danych
multimedialnych (Multimedia acquisition | Wyktad/Laboratorium/Projekt 105 63

and processing)




Projekt grupowy (Teamwork project) Projekt 60 36
'Sztuc.zna intgligencja' w robotyce (Artificial Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
intelligence in robotics)
Rozpoz'n'awanle obrazow (Pattern Whyktad/Laboratorium/Projekt 60 36
recognition)
Projektowanie i programowanie gier
(Computer game desing and Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
implementation)
Specjalnos¢ Il — Inzynieria oprogramowania (Software engineering)
!niynieria interfejsow uzytkownika (User Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
interfaces)
Nowoczesne techniki konteneryzacji . .
(Modern containerization techr\:iqu:es) Wykfad/Laboratorium/Projekt 60 36
Inzynieria bezpieczenstwa systemow
teleinformatycznych (Safety engineering Wyktad/Laboratorium 60 36
of telcommunication systems)
Architektura systeméw informatycznych
(Information technology systems Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
architecture)
Projekt grupowy (Teamwork project) Projekt 60 36
Rozwdj i utrzymanie aplikacji
informatycznych (Application Wyktad/Laboratorium/Projekt 60 36
development and maintenance)
Projektowanie i programowanie gier
(Computer game desing and Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
implementation)
Wzorce projektowe (Design patterns) Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
Specjalnosé 11l — Przemystowe systemy informatyczne (Industrial computer systems)
SystemY informatyczne w chmurze (Cloud Wyktad/Laboratorium 60 36
computing technology)
Prc:fgramowanle mlkrokontr_olerow Wyktad/Laboratorium 60 36
(Microcontroller programming)
Komputgrowe sieci przemystowe Whyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
(Industrial computer networks)
Sieci bezprzewodowe i bezpieczenstwo
operacyjne (Wireless networks and Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
operational safety)
Projekt grupowy (Teamwork project) Projekt 60 36
Informatyczne systemy pomiarowe Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
(Computer measurement systems)
Systemy informatyczne w zarzadzaniu
przedsigbiorstwem (Informatloh Wyktad/Laboratorium/Projekt 60 36
technology systems for enterprise
management)
Internet przedmiotdéw (Internet of things) | Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
Specjalnos$é IV — Inzynieria komputerowa (Computer engineering)
Jazyki mpdelowama syster.n.ow cyfrowych Whyktad/Laboratorium/Projekt 60 36
(Modelling languages of digital systems)
Systemy wbudowane (Embedded Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
systems)
Administracja systemovy |-nforrT-13tycznych Wyktad/Laboratorium/Projekt 60 36
(Computer system administration)
Architektura systemdéw informatycznych
(Information technology systems Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
architecture)
Projekt grupowy (Teamwork project) Projekt 60 36




Rozwdj i utrzymanie aplikacji

informatycznych (Application Wyktad/Laboratorium/Projekt 60 36
development and maintenance)

Technologle i apllkaqe. mqbllne (Mobile Wyktad/Laboratorium 45 7
technologies and applications)

Internet przedmiotdéw (Internet of things) | Wyktad/Laboratorium/Projekt 75 45
Systemy czasu rzeczywistego (Real-time Wyktad/Laboratorium 30 18

systems)

ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC ZWIAZANYCH Z BADANIAMI NAUKOWYMI

Przedmioty ETCS

Technika cyfrowa | (Digital technology I) 5

Podstawy analizy danych (Foundations of 5

data analysis)

Technika cyfrowa Il (Digital technology II) 4

Architektura komputeréw (Computer 4
architecture)

Techniki programowania | (Programming 6

techniques )
Podstawy informatyki | (Foundations of 5
computer science |)

Techniki programowania Il (Programming 5

techniques Il)
Podstawy informatyki Il (Foundations of 5
computer science Il)

Systemy operacyjne (Operating systems) 5
Sieci komputerowe | (Computer networks I) 4
Grafika komputerowa (Computer graphics) 6
Techniki programowania Il (Programming 9

techniques lll)
Bazy danych (Databases) 5
Elementy sztucznej inteligencji (Elements of 6
artificial intelligence)
Bezpieczenstwo danych i elementy
kryptografii (Data safety and cryptography 6
elements)
Podstawy informatyki Il (Foundations of 3
computer science lll)
Technika cyfrowa Il (Digital technology Ill) 4
Sieci komputerowe Il (Computer networks 5
)
Techniki programowania IV (Programming 6
techniques IV)
Techniki programowania V (Programming 4
techniques V)
Metody numeryczne (Numerical methods) 2
Wyktad monograficzny (Monographic 5
Lecture)
106
Specjalnosc - Sztuczna inteligencja (Artificial intelligence)
Podstawy uczenia maszynowego 7
(Foundations of machine learning)
Systemy obliczen inteligentnych (Intelligent 8
computing methods)




Akwizycja i przetwarzanie danych

multimedialnych (Multimedia acquisition 8
and processing)

Projekt grupowy (Teamwork project) 7
Sztuczna inteligencja w robotyce (Artificial 6
intelligence in robotics)

Rozpoznawanie obrazéw (Pattern 6

recognition)

Projektowanie i programowanie gier
(Computer game desing and 7
implementation)

49

Specjalnosc - Inzynieria oprogramowania (Software engineering)

Inzynieria interfejsow uzytkownika (User 7
interfaces)

Nowoczesne techniki konteneryzacji

R . 4
(Modern containerization techniques)

Inzynieria bezpieczenstwa systeméw
teleinformatycznych (Safety engineering of 6
telcommunication systems)

Architektura systemdéw informatycznych

(Information technology systems 6
architecture)

Projekt grupowy (Teamwork project) 7
Rozwdj i utrzymanie aplikacji

informatycznych (Application development 5

and maintenance)

Projektowanie i programowanie gier

(Computer game desing and 7

implementation)

Wozorce projektowe (Design patterns) 7
49

Specjalnosc¢ - Przemystowe systemy informatyczne (Industrial computer systems)

Systemy informatyczne w chmurze (Cloud

computing technology) 6

Programowanie mikrokontroleréw 5

(Microcontroller programming)

Komputerowe sieci przemystowe (Industrial 6

computer networks)

Sieci bezprzewodowe i bezpieczeristwo

operacyjne (Wireless networks and 6

operational safety)

Projekt grupowy (Teamwork project) 7

Informatyczne systemy pomiarowe 7

(Computer measurement systems)

Systemy informatyczne w zarzadzaniu

przedsiebiorstwem (Information technology 6

systems for enterprise management)

Internet przedmiotdéw (Internet of things) 6
49

Specjalnos¢ - Inzynieria komputerowa (Computer engineering)

Jezyki modelowania systeméw cyfrowych 7
(Modelling languages of digital systems)

Systemy wbudowane (Embedded systems) 5

Administracja systeméw informatycznych 5




(Computer system administration)
Architektura systemdéw informatycznych

(Information technology systems 6
architecture)

Projekt grupowy (Teamwork project) 7
Rozwdj i utrzymanie aplikacji

informatycznych (Application development 5

and maintenance)
Technologie i aplikacje mobilne (Mobile

technologies and applications) >
Internet przedmiotéw (Internet of things) 6
Systemy czasu rzeczywistego (Real-time 3
systems)

49

ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC UMOZLIWIAJACE UZYSKANIE KOMPETENCII INZYNIERSKICH,
ZAWARTYCH W CHARAKTERYSTYKACH DRUGIEGO STOPNIA OKRESLONYCH W PRZEPISACH
WYDANYCH NA PODSTAWIE ART. 7 UST. 3 USTAWY Z DNIA 22 GRUDNIA 2015 R. O
ZINTEGROWANYM SYSTEMIE KWALIFIKACII

Forma taczna liczba godzin
[formy zajeé (W-
Wyktad, ¢- taci iestaci
Przedmiot Cwiczenia, L- stacjonar | niestacjona
Laboratorium/Lekt ne rne
orat, P-Projekt)
Analiza matematyczna (Mathematical analysis) w/C 60 36
Algebra Iir.liowa z ggometria analityczng (Linear W/C 60 36
algebra with analytical geometry)
Technika cyfrowa I (Digital technology I) w/C/L 75 45
Fizyka (Physics) w/C 45 27
Podst lizy d h (Foundati f dat
ods a'wy analizy danych (Foundations of data WL 60 36
analysis)
Technika cyfrowa Il (Digital technology Il) W/L 60 36
Archiltektura komputeréw (Computer WL 45 27
architecture)
Techn'lkl programowania | (Programming WL 70 42
techniques I)
Podstawy mformatykl | (Foundations of W/E/L 60 36
computer science |)
Techniki iall (P i
ec n'| i programowania Il (Programming WL 60 36
techniques Il)
Podst inf tyki Il (Foundati f .
odstawy |n'orma yki Il (Foundations o W/E 60 36
computer science Il)
Systemy operacyjne (Operating systems) W/L 75 45
Sieci komputerowe | (Computer networks I) W/L 45 27




Grafika komputerowa (Computer graphics) W/L/P 60 36
Techn.lkl programowania lll (Programming W/L/P 115 69
techniques Ill)
Bazy danych (Databases) W/L 60 36
Ele.n?e'nty./ sztu.cznej inteligencji (Elements of WL 60 36
artificial intelligence)
Bezpieczenstwo danych i elementy kryptografii
(Data safety and cryptography elements) W/L/P 60 36
Podstawy mformatykl Il (Foundations of p 30 18
computer science Ill)
Technika cyfrowa Ill (Digital technology Il1) W/L 60 36
Sieci komputerowe Il (Computer networks Il) W/L 60 36
Techn'lkl programowania IV (Programming W/L 60 36
techniques 1V)
Techn'lkl programowania V (Programming W/L/P 75 45
techniques V)
Metody numeryczne (Numerical methods) W/L 45 27
Wyktad monograficzny (Monographic Lecture) w 30 18
Jezyk angielski | (English 1) L 30 18
Jezyk angielski Il (English 11) L 30 18
Jezyk angielski Ill (English I11) L 30 18
Jezyk angielski IV (English 1V) L 30 18
Zarzadzanie matym i Srednim przedsiebiorstwem

. : W 15 9
(Small and medium enterprise management)
Komunlk?qa. interpersonalna (Interpersonal W 15 9
communication)
Redakcja prac dyplomowych i tekstéw
uzytkowych (Editing of diploma and technical W 15 9
writing)
F)chrona wtasnosci intelektualnej (Protection of W 15 9
intellectual property)
Proseminarium | (Undergraduate Proseminar 1) S 15 9
Proseminarium Il (Undergraduate Proseminarll) | S 30 18
nglnarlum d.yplomowe (Undergraduate S 100 100
Diploma Seminar)
Praktyka zawodowa (Practical) Praktyka 160 160
Podst.awy ucze.nla maszynowego (Foundations of WL 60 36
machine learning)
SystemY obliczen inteligentnych (Intelligent W/L/P 105 63
computing methods)
Akwizycja i przetwarzanie danych
multimedialnych (Multimedia acquisition and W/L/P 105 63
processing)
Projekt grupowy (Teamwork project) Projekt 60 36
tSztuc.zna mtt_allgenqa? w robotyce (Artificial W/L/P 75 45
intelligence in robotics)
Rozpoznawanie obrazéw (Pattern recognition) W/L/P 60 36
Projektowanie i programowanie gier (Computer W/L/P 75 45

game desing and implementation)




Inzynieria interfejsdw uzytkownika (User

interfaces) W/L/P 73 45
N techniki kont ji (Mod

owo.czes.ne .ec niki .on eneryzacji (Modern W/L/P 60 36
containerization techniques)
Inzynieria bezpieczerstwa systeméw
teleinformatycznych (Safety engineering of W/L 60 36
telcommunication systems)
Architektura systemow informatycznych
(Information technology systems architecture) w/L/p 7> 45
Projekt grupowy (Teamwork project) Projekt 60 36
Rozwdj i utrzymanie aplikacji informatycznych
(Application development and maintenance) w/L/p 60 36
PrOJektowanle i programowan!e gier (Computer W/L/P 75 45
game desing and implementation)
Wzorce projektowe (Design patterns) W/L/P 75 45
Syst inf t h Cloud

ys emY informatyczne w chmurze (Clou WL 60 36
computing technology)
P ie mikrokontrolerd

rggramowame mikrokon r_o erow WL 60 36
(Microcontroller programming)
Komputerowe sieci przemystowe (Industrial W/L/P 75 45
computer networks)
Sieci bezprzewodowe i bezpieczeristwo
operacyjne (Wireless networks and operational | W/L/P 75 45
safety)
Projekt grupowy (Teamwork project) Projekt 60 36
Informatyczne systemy pomiarowe (Computer W/L/P 75 45
measurement systems)
Systemy informatyczne w zarzadzaniu
przedsiebiorstwem (Information technology W/L/P 60 36
systems for enterprise management)
Internet przedmiotdéw (Internet of things) W/L/P 75 45
Jezyki modelowania systemoéw cyfrowych
(Modelling languages of digital systems) w/L/p 60 36
Systemy wbudowane (Embedded systems) W/L/P 75 45
Administracja systemow informatycznych
(Computer system administration) w/L/p 60 36
Architektura systemow informatycznych
(Information technology systems architecture) w/L/p 7> 45
Projekt grupowy (Teamwork project) Projekt 60 36
Rozwdj i utrzymanie aplikacji informatycznych
(Application development and maintenance) w/L/p 60 36
Technologe i apllkaqg m(?bllne (Mobile WL 45 27
technologies and applications)
Internet przedmiotdéw (Internet of things) W/L/P 75 45
Systemy czasu rzeczywistego (Real-time WL 30 18

systems)




s. Zajecia lub grupy zajec (sylabusy)

Kazdemu modutowi przypisano okreslone efekty uczenia sie, tresci programowe, formy
i metody ksztatcenia gwarantujgce ich osiggniecie, a takize odpowiadajacg im liczbe
punktéw ECTS. Wszystkie te informacje zostaty szczegétowo opisane w sylabusach, ktére
dostepne sg w wersji elektronicznej na stronie: https://webapps.uz.zgora.pl/syl.

o. Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez
studenta zaktadanych efektow uczenia sie

Warunki izasady uznawania efektéw iokreséw ksztatcenia oraz kwalifikacji uzyskanych
w szkolnictwie wyzszym okresla Regulamin Studidw na UZ przyjety Uchwatg nr 478 Senatu
UZ zdn.25.09.2024r. Szczegétowe warunki izasady uznawania efektéw iokresow
ksztatcenia oraz kwalifikacji uzyskanych w szkolnictwie wyzszym zamieszczone s3
w rozdziale 4 Regulaminu Studidow UZ w ktdrym okreslono zasady zaliczania realizacji planu
studidow podczas studiowania réwniez winnej uczelni (w tym zagranicznej), przeniesienia
zinnej uczelni czy wznowienia studiow. Na wniosek kandydata Dziekan okresla, czy
kandydat osiggnat na uczelni macierzystej zaktadane efekty ksztatcenia, zbiezne z efektami
ksztatcenia na odpowiednim kierunku studidw prowadzonym na Wydziale Nauk
Inzynieryjno-Technicznych i czy uzyskat odpowiednig liczbe punktéw ECTS.

Zasady sprawdzania ioceniania stopnia osiggania efektéw ksztaftcenia obowigzujace na
kierunku Informatyka opisane sg w kartach przedmiotu (sylabusach) dla kazdego modutu
(przedmiotu) o czym studenci informowani bedg na pierwszych zajeciach. Dodatkowo,
wszystkie karty przedmiotow z petng informacjg (m.in. wymagania, zakres tematyczny,
metody iefekty uczenia sie, warunki zaliczenia, itd.) bedg zamieszczone na stronie
internetowej UZ (w systemie SylabUZ: https://webapps.uz.zgora.pl/syl/). Sprawdzanie
i ocenianie prowadzone bedg systematycznie. Uzyskane oceny sg jawne. Student ma prawo
wglagdu do swoich ocenionych prac. Prowadzgcy gromadzg dokumentacje stuzgcg weryfikacji
osiggania efektow ksztatcenia oraz poswiadczajgcg stopien osiggania efektow. Przy
weryfikacji efektow ksztatcenia przyjmuje sie zatozenie, ze uzyskanie pozytywnej oceny
z egzaminu lub zaliczenia konczgcego przedmiot/modut, pracy i egzaminu dyplomowego,
a takze praktyki zawodowej potwierdza osiggniecie wszystkich efektéw ksztatcenia
ustalonych dla wymienionych elementéw procesu ksztatcenia. Stopien uzyskania efektéw
ksztatcenia wynika z wystawionej oceny.

Stosowane metody sprawdzania ioceniania efektow ksztatcenia sg rdznorodne,
uwzgledniaja specyfike poszczegdlnych kategorii efektéw (wiedzy, umiejetnosci,



kompetencji spotecznych). Stosowane metody sprawdzania efektéw w zakresie wiedzy to
kolokwia/sprawdziany, testy (pytania otwarte izamkniete), wypowiedzi ustne,
przygotowanie prezentacji. Ocenianie stopnia osigganych efektéw ksztatcenia w zakresie
umiejetnosci dokonuje sie na podstawie obserwacji przeprowadzenia doswiadczen,
wykonania badan, oceny przygotowanych sprawozdan, kart pracy laboratoryjnej, raportow,
projektéw. Osiggniecia w zakresie nabywania kompetencji spotecznych niezbednych
w dziatalnosci badawczej weryfikowane sg na podstawie wnikliwej obserwacji studentow
podczas samodzielnej izespotowej pracy wramach realizowanych aktywnos$ci podczas
¢wiczen, laboratoriow, seminariow oraz projektéw. Efekty z zakresu pogtebionej wiedzy
i umiejetnosci badawczych oceniane sg rowniez podczas wykonywania pracy dyplomowej
i w trakcie egzaminu dyplomowego.

Efekty ksztatcenia przypisane praktykom weryfikowane sg na podstawie wpiséw z praktyk
potwierdzonych przez opiekuna praktyk w zaktadzie pracy oraz opinii powotanego dla
kierunku Informatyka koordynatora praktyk. Tematyka praktyk musi by¢ zgodna
z kierunkiem Informatyka ijest zalezna od specyfiki przedsiebiorstwa, w ktérym bedzie
realizowana.  Weryfikacja  umiejetnosci  jezykowych,  z uwzglednieniem  jezyka
specjalistycznego, odbywac sie bedzie na poziomie B2, z zastosowaniem metod takich jak.:
wypowiedZ ustna, praca pisemna, kolokwium, test, obserwacja i ocena aktywnosci na
zajeciach oraz egzamin.

Na zakonczenie procesu ksztatcenia przeprowadzany bedzie egzamin dyplomowy
inzynierski. Zasady realizacji prac dyplomowych oraz przebiegu egzaminu dyplomowego na
Wydziale Nauk Inzynieryjno-Technicznych UZ zostaty opisane w obowigzujgcym regulaminie,
zatwierdzonym przez Wydziatowg Rade ds. Ksztatcenia zamieszczonym na stronie
internetowej.

Analiza wynikéw nauczania pozwoli na uzyskanie informacji o zakresie i poziomie osiggniecia
efektow ksztatcenia. Prowadzona bedzie na biezgco w ramach Rady Programowej Kierunku
oraz Wydziatowej Rady ds. Ksztatcenia. Na tej podstawie dokonywane bedg modyfikacje
procesu nauczania np. w zakresie stosowanych metod osiggania efektow ksztatcenia,
sposobow oceniania, organizacji zajec itp.

Prace egzaminacyjne beda miaty charakter pisemny lub ustny. W przypadku egzaminu
pisemnego bedg to testy wyboru z pytaniami zamknietymi, testy z pytaniami otwartymi,
prace pisemne z pytaniami otwartymi. Tematyka prac dotyczy¢ bedzie zakresu tresci
ksztatcenia opisanych w sylabusach poszczegdlnych modutéw/specjalnosci, ktérych egzamin
dotyczy. W sylabusach opisane bedg réwniez warunki i kryteria zaliczenia poszczegdlnych
prac egzaminacyjnych.

Prace dyplomowe inzynierskie beda miaty postaé opracowania zgodnego z przyjetymi
normami dla tego typu opracowan.



10. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk

zawodowych
1. Cel i charakter praktyk

Na kierunku Informatyka praktyki zawodowe stanowig integralny element procesu
ksztatcenia, umozliwiajgc studentom zdobycie doswiadczenia zawodowego oraz
zastosowanie zdobytej wiedzy teoretycznej w rzeczywistym sSrodowisku pracy. Praktyki
realizowane sg w zaktadach przemystowych, instytucjach badawczo-rozwojowych oraz
jednostkach administracyjnych, ktérych dziatalnosc¢ jest zwigzana z informatyka.

Podstawowym celem praktyki jest przygotowanie studenta do pracy w branzy szeroko

rozumianych zastosowan IT poprzez rozwdj umiejetnosci praktycznych oraz ksztattowanie

postaw zawodowych. Praktyka ma na celu:

o weryfikacje i utrwalenie zdobytej wiedzy teoretycznej poprzez jej zastosowanie
w rzeczywistych warunkach przemystowych lub jednostce administracyjnej,

e zapoznanie sie z organizacjg przedsiebiorstwa i specyfikg stosowanych systemow
informatycznych,

e poznanie procesow technologicznych  zwigzanych ze  stosowan  rozwigzan
informatycznych,

e nabycie umiejetnosci pracy w zespotfach interdyscyplinarnych oraz wspétpracy z réznymi
specjalistami,

e rozwdj umiejetnosci analizowania proceséw produkcyjnych i technologicznych, oceny ich
efektywnosci oraz stosowania nowoczesnych metod IT,

e zdobycie doswiadczenia w zakresie obstugi specjalistycznej aparatury badawczej
i technologicznej,

e zapoznanie sie z aspektami prawnymi, ekonomicznymi i Srodowiskowymi zwigzanymi
z zastosowaniem informatyki i przepisami BHP,

e umozliwienie studentom budowania relacji zawodowych i zwiekszenie ich szans na rynku

pracy.

2. Wymiar praktyk zawodowych

Praktyka zawodowa realizowana jest w wymiarze 160 godzin, zgodnie z profilem
ogolnoakademickim kierunku studidw. Praktyka jest realizowana po IV semestrze studiow
(6 pkt ECTS w sem. VII), co pozwala na wdrozenie studentow w zagadnienia zwigzane
z zastosowaniami IT oraz umozliwia systematyczng konfrontacje zdobytej wiedzy z praktyka
zawodowa.

3. Forma odbywania praktyki

Praktyki mogg by¢ realizowane w formie:

¢ indywidualnej — student samodzielnie wybiera jednostke, w ktérej odbedzie praktyke (po
uprzednim zatwierdzeniu przez uczelnie),



e skierowania przez uczelnie — uczelnia organizuje miejsca praktyk we wspodtpracujgcych
instytucjach i przedsiebiorstwach,

e praktyk realizowanych w ramach projektow badawczych — studenci moga realizowac
praktyke poprzez udziat w projektach naukowych dotyczacych zwigzanych z dziedzing
Informatyka Techniczna i Telekomunikacja.

W ramach przedmiotu Praktyka zawodowa studenci praktycznie realizujg zadania i projekty
w firmach i przedsiebiorstwach, ktére oferujg stanowiska pracy zwigzane z obszarem
zastosowan Informatyki.

4. Miejsce i termin odbywania praktyki

Harmonogram praktyk ustalany jest przez Dziekana Wydziatu i podawany do wiadomosci
studentdw na poczatku semestru, w ktérym zaplanowano realizacje praktyk. Praktyki
odbywajg sie w terminie niekolidujgcym z zajeciami dydaktycznymi.

Student moze samodzielnie wybrac instytucje, w ktorej odbedzie praktyke, jednak musi ona
spetnia¢ wymagania zgodnosci z programem ksztatcenia. W przypadku trudnosci ze
znalezieniem miejsca praktyki, uczelnia oferuje wsparcie poprzez liste wspdtpracujacych
zaktadow pracy i instytucji.

5. Nadzor nad przebiegiem praktyki

Nadzor nad realizacjg praktyki sprawuje Koordynator praktyk zawodowych, wyznaczony
przez Dziekana. Koordynator odpowiada za:

o weryfikacje poprawnosci organizacji praktyk,

e ocene dokumentacji praktyk,

e wspotprace z opiekunami praktyk w jednostkach przyjmujacych studentéw.

Kazdy student ma rowniez opiekuna praktyk w zaktadzie pracy, ktéry nadzoruje jego
dziatalnos¢ i monitoruje postepy w zdobywaniu umiejetnosci.

6. Warunki zaliczenia praktyki

Warunkiem zaliczenia praktyki jest przedtozenie przez studenta dokumentacji praktyki,
obejmujace;j:

e Opinie opiekuna praktyk — ocene postawy i zaangazowania studenta w czasie praktyki,
e Sprawozdanie z realizacji praktyki — podsumowanie najwazniejszych doswiadczen
zdobytych w trakcie odbywania praktyki.



Zaliczenia praktyki dokonuje Koordynator praktyk na podstawie ztozonych dokumentow
oraz ich zgodnosci z efektami ksztatcenia okreslonymi w programie studiow.

7. Dokumenty zwigzane z organizacjg praktyk

Wzory dokumentdéw dotyczgcych organizacji praktyk zawodowych, w tym Porozumienia
o organizacji praktyki, skierowania na praktyke oraz regulamin praktyk, sg dostepne na
stronie internetowej Wydziatu.

8. Mozliwos¢ odbywania praktyk za granica

Studenci mogg realizowa¢ praktyki zawodowe rdwniez poza granicami kraju w ramach
programow wymiany akademickiej, takich jak Erasmus+ lub innych inicjatyw wspotpracy
miedzynarodowe;.

9. Praktyki alternatywne dla studentéw niepetnosprawnych

Za zgodg Dziekana studenci niepetnosprawni mogg odbywac praktyki w formie
dostosowanej do ich mozliwosci, np. poprzez zdalne uczestnictwo w projektach badawczych
lub realizacje zadan analitycznych w ramach jednostek naukowych.

Praktyka zawodowa na kierunku Informatyka ma na celu kompleksowe przygotowanie
studentéw do pracy w branzy IT. Dzieki bezposredniemu kontaktowi z sektorem
gospodarczym studenci zdobywajg praktyczne doswiadczenie, rozwijajg umiejetnosci
analityczne oraz uczg sie pracy w interdyscyplinarnych zespotach. Elastyczne podejscie do
organizacji praktyk umozliwia studentom zdobycie kompetencji w réznych obszarach
zwigzanych z IT, co zwieksza ich konkurencyjnos¢ na rynku pracy.



