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1. Ogdlna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku studiow Projektowanie spoteczne

Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
(studia pierwszego stopnia / studia drugiego stopnia /
jednolite studia magisterskie)

Profil ksztatcenia ogoblnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne
(stacjonarne / niestacjonarne)

Wskazanie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych lub Dziedzina nauki/sztuki:

dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, do ktérych Dziedzina nauk spotecznych
odnoszg sie efekty uczenia sie (w tym dyscypliny Dyscyplina naukowa:

wiodacej) oraz okreslenie procentowego udziatu e nauki socjologiczne 100%
liczby punktow ECTS dla poszczegdlnych dyscyplin w

liczbie punktéw ECTS koniecznej do uzyskania

kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia

Wskazanie tytutu zawodowego nadawanego magister
absolwentom

Informacja o posiadanej przez podstawowg Kategoria B
jednostke organizacyjng uczelni kategorii naukowej (Decyzja nr ODW-902/KAT/2018)
z 25 maja 2018 r.

2. Wskazanie zwigzku kierunku studidow z misjg uczelni i strategia jej
rozwoju

Uniwersytet Zielonogorski zostat powotany w wyniku potgczenia Politechniki Zielonogdrskiej w Zielonej Gorze
oraz Wyiszej Szkoty Pedagogicznej im. Tadeusza Kotarbinskiego w Zielonej Gorze.

Zgodnie ze Statutem Uniwersytetu Zielonogdrskiego podstawowymi kierunkami dziatalnosci
uniwersytetu sg: prowadzenie badan naukowych, ksztatcenie studentéw i doktorantéw oraz upowszechnianie i
pomnazanie osiggnie¢ nauki, techniki, sztuki i kultury.

Uniwersytet dochowuje wiernosci tradycji i zwyczajom akademickim, czerpie z nich w sytuacjach
nieuregulowanych prawnie, a swoje cele i zadania wypetnia z poszanowaniem ludzkiej godnosci. Uniwersytet
kieruje sie w swoje]j dziatalnosci zasadami zgodnymi z Kartg Uniwersytetow Europejskich.

Uniwersytet wspiera indywidualizacje ksztatcenia studentow. Proces edukacyjny w Uniwersytecie
Zielonogodrskim jest organizowany z poszanowaniem zasady spdjnosci ksztatcenia i badan naukowych oraz
prawa studiujgcych do swobodnego rozwijania ich zamitowan i indywidualnych uzdolnien.

Uniwersytet Zielonogdrski jest uczelnia otwartg zaréwno na najnowsze osiggniecia naukowe i
techniczne, jak i na zapotrzebowanie spoteczne dotyczace ustug edukacyjnych realizowanych w duchu stuzby
na rzecz dobra wspodlnego z uwzglednieniem szczegdlnych potrzeb edukacyjnych mtodziezy niepetnosprawne;j.



Do zadan edukacyjnych Wydziatu, obok ksztatcenia studentéw, nalezy rowniez ksztatcenie ustawiczne
prowadzone zaréwno w formie studiow podyplomowych jak i w formie cyklicznych wyktadéw i seminaridéw
popularyzujgcych najnowsze osiggniecia nauki i techniki. Ksztatcenie kadry naukowej Wydziat prowadzi poprzez
systemy seminariow naukowych.

Program ksztatcenia na kierunku Projektowanie spoteczne realizuje misje ksztatcenia studentéow w
oparciu o wiedze i najnowsze badania w obszarze nauk spotecznych. Wpisuje sie w strategie elastycznego
studiowania, bowiem umozliwia studentowi wybdér modutéw, przedmiotéw, form i tresci ksztatcenia
odpowiednio do jego zainteresowan i oczekiwan. Program jest opracowany zgodnie z zaleceniami wynikajgcymi
z udziatu Uczelni w Europejskim Obszarze Szkolnictwa Wyzszego.

Projektowanie spoteczne nalezy do nauk spotecznych. Jest kierunkiem wewnetrznie zréznicowanym. Studia
na kierunku Projektowanie spoteczne dotyczg — najogdlniej rzecz ujmujgc — struktur i dziatan spotecznych,
zwilaszcza w zakresie projektowania ztozonych proceséw spotecznych. Ich najwazniejszym celem jest rozwijanie
wiedzy potrzebnej do lepszego rozumienia ludzkiego zycia, interakcji i instytucji spotecznych, a takie
ksztattowanie kompetencji i postaw sprzyjajgcych rozwigzywaniu lokalnych i ponadlokalnych problemoéw
spotecznych. Studia z zakresu Projektowania spotecznego sg wiec zgodne z misjg uniwersytetu jako miejsca
rozwoju intelektualnego i instytucji ksztattujacej postawe zaangazowania i odpowiedzialnosci spotecznej i
obywatelskiej.

3. Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajgcego sie
0 przyjecie na studia pierwszego stopnia

Rekrutacja na studia drugiego stopnia na kierunek Projektowanie spoteczne prowadzona bedzie bez wskazania
modutu specjalnosciowego, ktéry zgodnie z Regulaminem wyboru modutu specjalnosciowego wybierany jest
po ukonczeniu pierwszego roku. Warunkiem przyjecia na studia jest posiadanie dyplomu ukonczenia studiow
| stopnia. Rekrutacje na Uniwersytecie Zielonogérskim prowadzi SEKCJA REKRUTACII.

Na studia zostang przyjeci, w ramach limitu miejsc kandydaci, ktorzy spetnili wszystkie wymagania rekrutacyjne
i uzyskali najwiekszg liczbe punktow.

Szczegbtowe zasady rekrutacji sa przyjmowane uchwata Senatu UZ (Uchwata Senatu Uniwersytetu
Zielonogorskiego w sprawie przyjecia warunkow i trybu rekrutacji na studia wyzsze w roku akademickim) na
okreslony rok akademicki i sg podawane do publicznej wiadomosci poprzez umieszczenie na stronie
internetowej Uczelni w zaktadce Rekrutacja.

Dodatkowe wymagania wstepne dla studenta podejmujgcego studia drugiego stopnia sg nastepujace:

W zakresie wiedzy student powinien:

e znacirozumiec podstawowe pojecia dotyczace zjawisk i procesdw spotecznych,

e posiadaé podstawowg wiedze na temat struktur i instytucji spotecznych

e posiadac podstawowg wiedze na temat relacji faczacych jednostki, grupy i instytucje spoteczne,
e posiadac podstawowg wiedze na temat zréznicowaniu kulturowym spoteczenstw

e rozumieé na czym polega analiza zjawisk i proceséw spotecznych.

Student powinien umiec:

e zinterpretowac aktualne i historyczne wydarzenia przy pomocy poje¢ i teorii z zakresu nauk
spotecznych lub humanistycznych,

e samodzielnie znalez¢ podstawowe informacje i materiaty niezbedne do przeprowadzenia prostych
analiz zjawisk i procesow spotecznych,

e zastosowal podstawowe metody i techniki badan spotecznych w celu rozwigzania prostych
problemoéw badawczych,

e formutowac samodzielne sgdy na temat podstawowych proceséw i zjawisk spotecznych,



e opisac role kultury w funkcjonowaniu jednostki i spoteczenstwa.

4. Analiza zgodnosci zaktadanych efektow uczenia sie z potrzebami
rynku pracy

Planowane efekty uczenia sie odnoszg sie do trzech aspektéw — wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych studentéw. Studia drugiego stopnia dostarczajg wiedzy o wielowymiarowych procesach i zjawiskach
spotecznych oraz pozwalajg zdoby¢ umiejetnosci praktyczne zwigzane z diagnozowaniem, projektowaniem i
interpretowaniem procesow spotecznosciowych i biznesowych, a takze rozwijajg kompetencje spoteczne. Ponadto
absolwent tych studidw poznaje ztozone mechanizmy funkcjonowania zycia spotecznego. Absolwent studiéw Il
stopnia zna i umie zastosowaé, w samodzielnie prowadzonych badaniach empirycznych, klasyczne i wspétczesne
teorie spoteczne oraz tradycyjne i nowatorskie strategie badawcze (metody, techniki, narzedzia). Jest
przygotowany réwniez do petnienia funkcji eksperta z zakresu projektowania proceséw oraz badan stosowanych
dla jednostek organizacyjnych wszystkich sektoréow zycia spotecznego.

W ramach studiéw Il stopnia mozliwe jest realizowanie jednego z dwdoch modutéw specjalnosciowych: projekty
spotecznosciowe i projekty biznesowe.

4.1 Sylwetka absolwenta projektowanie spoteczne — modut specjalnosciowy Projekty
spofecznosciowe

Absolwent modutu specjalnosciowego Projekty spotecznosciowe jest wainym uczestnikiem proceséw
realizowanych zaréwno przez instytucje publiczne jak i organizacje spoteczne. W stopniu pogtebionym zna
pojecia oraz najnowsze koncepcje teoretyczne dotyczace funkcjonowania organizacji i instytucji i ich relacji z
otoczeniem (interesariuszami reprezentujgcymi rozne sektory). Potrafi w sposdéb innowacyjny projektowac i
realizowa¢ ztozone procesy spoteczne zwigzane z rozwojem spotecznosci lokalnych i regionalnych. W
podejmowaniu decyzji opiera sie o pogtebiong diagnoze spoteczng, do ktdérej wykorzystuje nowoczesne metody
i techniki badawcze. Potrafi samodzielnie zaplanowa¢ i koordynowaé proces tworzenia dokumentow
strategicznych (plany i programy rozwojowe), a takze podda¢ monitoringowi ich wdrazanie oraz przeprowadzic
ewaluacje ich efektéw. W przygotowaniu i realizacji projektéow postuguje sie nowymi technologiami. W
dziataniach instytucji publicznych i organizacji spotecznych potrafi uczestniczy¢ zaréwno jako cztonek zespotu
projektowego jak i jego lider. Jest kompetentny w zakresie poszerzania i aktualizacji swojej wiedzy i
umiejetnosci dotyczacej planowania i wdrazania projektéw spotecznych poprzez samodoskonalenie oraz
uczestniczenie w procesach life long learning.

4.2 Sylwetka absolwenta projektowanie spoteczne — modut specjalnosciowy Projekty
biznesowe

Absolwent modutu specjalnosciowego Projekty biznesowe jest przygotowany do petnienia waznej roli w
przedsiebiorstwach prywatnych oraz spotecznych. W stopniu pogtebionym zna pojecia oraz najnowsze
koncepcje teoretyczne dotyczgce funkcjonowania organizacji i instytucji oraz ich relacji z otoczeniem (klientami
i kooperantami). Potrafi projektowac procesy spoteczne dotyczace diagnozowania otoczenia przedsiebiorstwa
ze szczegblnym uwzglednieniem rynku, okreslania potrzeb klientdw i innych interesariuszy (zaréwno
wewnetrznych jak i zewnetrznych) w oparciu o nowoczesne metody i techniki badawcze. Samodzielnie
projektuje strategie marketingowe oraz z zakresu public relations. Planuje i wdraza procesy monitorowania i
ewaluacji dziatan podejmowanych przez przedsiebiorstwo. Postuguje sie nowymi technologiami do planowania
i wdrazania projektow spotecznych w przedsiebiorstwie. Umie uczestniczy¢ w dziataniach przedsiebiorstwa



zaréwno jako cztonek zespotu projektowego jak i jego lider. Jest kompetentny w zakresie poszerzania i
aktualizacji swojej wiedzy i umiejetnosci w zakresie planowania i wdrazania projektdw spotecznych poprzez
samodoskonalenie oraz uczestniczenie w procesach life long learning.

5. Opis sposobow weryfikacji i oceny osigganych przez studenta
efektow uczenia sie w trakcie catego procesu ksztatcenia

Weryfikacja osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku Projektowanie spoteczne na studiach
drugiego stopnia prowadzona bedzie na wszystkich etapach ksztatcenia i obejmie wszystkie kierunkowe efekty
uczenia sie w kategoriach: wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Weryfikacja efektow uczenia sie
realizowana jest zaréwno na poziomie wydziatowym, jak i uczelnianym, zgodnie z zapisami obowigzujacych w
Uniwersytecie aktow prawnych (Procedury weryfikacji efektow uczenia sie studentéw i doktorantéw, Zatacznik
do Zarzadzenia Rektora Uniwersytetu Zielonogérskiego z dnia 4 listopada 2013 r. oraz Zafgcznik nr 4 do
Zarzadzenia nr 51 Rektora Uniwersytetu Zielonogdrskiego z dnia 29 maja 2013 r.).

Procedura weryfikacji efektow uczenia sie zawiera nastepujace dziatania:

1. W odniesieniu do poszczegdlnych przedmiotéw: weryfikacja osiggniecia zaktadanych efektow uczenia
sie opisana zostata w sylabusach.

2. W odniesieniu do catego programu studidw - zgodnie z procesem dyplomowania: praca dyplomowa i
egzamin magisterski, zgodnie z procedurami okreslonymi w Regulaminie Studiéw na Uniwersytecie
Zielonogorskim oraz z Zasadach dyplomowania na kierunku Projektowanie spoteczne (zatacznik 5).

Ponadto system weryfikacji efektéw uczenia sie obejmuje:

1. ewaluacje przedmiotow, nauczycieli i praktyk,

2. analize protokotéw ocen z przedmiotow i praktyk,

3. monitorowanie kariery zawodowej absolwentéw odbywac sig bedzie zaréwno na poziomie uczelni,
zgodnie z zadaniami uczelni w sprawie monitorowania loséw absolwentéw z wykorzystaniem ankiet,
jak tez poprzez staty kontakt z interesariuszami zewnetrznymi (pracodawcami).

6. Program studiow dla kierunku obejmujacy opis zaktadanych
efektow uczenia dla kierunku projektowanie spoteczne



6.1 Opis zaktadanych efektodw uczenia sie z przyporzagdkowaniem kierunku studidéw do
dziedzin nauki i dyscyplin naukowych lub dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, do
ktorych odnoszg sie efekty uczenia sie dla tego kierunku.

TABELA ODNIESIENIA EFEKTOW PRK POZIOM 7 DO KIERUNKOWYCH EFEKTOW
studia |1 stopnia

Kierunek: Projektowanie spoteczne

Kategoria Kod Kwalifikacje Odniesienie
charakterystyki  kwalifikacji do

efektow kierunkowych

uczenia sie efektow

uczenia sie
Wiedza: absolwent zna i rozumie

P7S_WG-01.1 w pogtebionym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska K_Wo02,

oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone K_Wo03,
zaleznosci miedzy nimi, stanowigce zaawansowang wiedze K_Wo4,
0gblng z zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych K_WO05,
tworzgcych podstawy teoretyczne, uporzgdkowang i K_WO06

podbudowang teoretycznie wiedze obejmujacg kluczowe
zagadnienia oraz wybrane zagadnienia z zakresu
zaawansowanej wiedzy szczegotowej wiasciwe dla programu
studidw, a w przypadku studiéw o profilu praktycznym —
réowniez zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci

E zawodowej zwigzanej z ich kierunkiem
< P7S_WG-01.2A  gtéwne tendencje rozwojowe dyscyplin naukowych lub K_Wo1,
§ artystycznych, do ktdrych jest przyporzadkowany kierunek K_Wo02,
§ studiow — w przypadku studiow o profilu K_Wo03,
ogdlnoakademickim K_Wo07
P7S_WK-02.1 fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji K_wo1,
K_W02,
K_Wo06
P7S_WK-02.2 ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania K_wo4,
réznych rodzajéw dziatalnosci zawodowej zwigzanej z K_W08

kierunkiem studiow, w tym zasady ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego

P75_WK-02.3 podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form K_W09
przedsiebiorczosci

Umiejetnosci: absolwent potrafi

P7S_UW-03.1 wykorzystywac posiadang wiedze — formutowad i K_U02,
\ rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz K_U03,K_uo04,
innowacyjnie wykonywa¢ zadania w nieprzewidywalnych K_U06

warunkach przez:

UMIEJETNOSCI
(V)

o wiasciwy dobdr zrédet i informacji z nich
pochodzgcych, dokonywanie oceny, krytycznej




analizy, syntezy, twdrczej interpretacji i prezentacji
tych informaciji,

e dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i
narzedzi, w tym zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych,

e przystosowanie istniejgcych lub opracowanie
nowych metod i narzedzi

uwzglednieniem zmieniajacych sie potrzeb spotecznych, w
tym:
e rozwijania dorobku zawodu,
e podtrzymywania etosu zawodu
e przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej
oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad

P7S_UW-03.3A  formutowac i testowac hipotezy zwigzane z prostymi K_U03
problemami badawczymi — w przypadku studiéw o profilu
ogdlnoakademickim

P7S_UK-04.1 komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze K_U01, K_U08
zréznicowanymi kregami odbiorcow

P7S_UK-04.2 prowadzi¢ debate K_U01, K_U06

P7S_UK-04.3 postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+ K_U08, K_U09
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz
specjalistyczng terminologia

P7S_U0O-05.1 kierowac praca zespotu K_U04,

K_U05,
K_U06, K_U07

P75_U0-05.2 wspotdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowychi  K_U05, K_U06
podejmowac wiodacg role w zespotach

P7S_UU-06 samodzielnie planowad i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez  K_U10
cate zycie i ukierunkowywac innych w tym zakresie
Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotéw do

P7S_KK-07.1 krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci K_KO01

P7S_KK-07.2 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw K_KO01, K_K04
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow

- w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem

E’ problemu

é P7S_KO-08.1 wypetniania zobowigzan spotecznych, inspirowania i K_K02, K_KO03
e organizowania dziatalnosci na rzecz sSrodowiska spotecznego

g P7S_KO-08.2 inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego K_KO03

w

g P7S_KO-08.3 myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy K_KO5

w

E P7S_KR-09 odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z K_KO01, K_K04
3

=




TABELA ODNIESIENIA KIERUNKOWYCH EFEKTOW DO EFEKTOW PRK 7 POZIOM

Studia Il stopnia

Kierunek: Projektowanie spoteczne

kierunkowe efekty uczenia sie

W zakresie wiedzy, student:

odniesienie do

efektow uczenia sie
dla obszaru nauk

spotecznych

K_W01 ma rozszerzong wiedze o cztowieku jako tworcy kultury P7S_WK-02.1
P7S_WG-01.2A

posiada pogtebiong wiedze o strukturach i zasadach funkcjonowania P7S_WK-02.1

K_WO02 wybranych instytucji i organizacji spotecznych i ich wzajemnych relacjach P7S_WG-01.2A

P7S_WG-01.1

posiada pogtebiong wiedze o réznych rodzajach wiezi spotecznych oraz o P7S_WG-01.2A

K_W03 rzadzacych tymi wieziami prawidtowosciach, a takze potrafi je P7S_WG-01.1
identyfikowac i poddawac krytycznej analizie

K_WO04 ma pogtebiong wiedze na temat wybranych systemdéw norm i regut P7S_WK-02.2
(prawnych, organizacyjnych, zawodowych, moralnych, etycznych) P7S_WG-01.1
organizujgcych struktury i instytucje spoteczne, potrafi je identyfikowac i
poddawac krytycznej analizie

K_WO05 posiada pogtebiong wiedze na temat proceséw lezacych u podstaw P7S_WG-01.1
stabilnosci i zmiany spotecznej, a takze jest refleksyjny i krytyczny w ich
interpretacji

K_WO06 posiada pogtebiong wiedze o pogladach teoretycznych na temat struktur P7S_WK-02.1
spotecznych, instytucji i wiezi spotecznych i potrafi dokona¢ ich krytycznej P7S_WG-01.1
analizy

K_WO07 zna i potrafi wskaza¢ zastosowania réznorodnych stanowisk P7S_WG-01.2A
metodologicznych stuzgcych do rozpoznawania zjawisk i proceséw
spotecznych oraz ma swiadomos¢ konsekwencji metodologicznych
wyboréw w projektowaniu proceséw spotecznych

K_WO08 posiada pogtebiong wiedze na temat zasad i norm etycznych P7S_WK-02.2
obowigzujacych przy projektowaniu proceséw spotecznych oraz zasad
poszanowania wiasnosci intelektualnej

K_WO09 zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej P7S_WK-02.3
przedsiebiorczosci i potrafi wykorzystaé zdobytg wiedze do projektowania
zrdéznicowanych procesdw spotecznych

W zakresie umiejetnosci, student:

K_U01 potrafi dokonac krytycznej analizy zjawisk i proceséw spotecznych oraz P75_UK-04.1
przedstawiac propozycje ich interpretacji P75_UK-04.2

K_U02 potrafi postugiwacd sie kategoriami teoretycznymi oraz metodami P7S_UW-03.1
badawczymi do poznania, opisu, analizy i projektowania procesow
spotecznych

K_U03  potrafi stawia¢ hipotezy badawcze i je weryfikowa¢, planujac i realizujac P7S_UW-03.1
badanie spoteczne, ukierunkowane na projektowanie procesow P7S_UW-03.3A
spotecznych, przy uzyciu zaawansowanych ilosciowych i jakosciowych
metod i technik badan spotecznych, takze z wykorzystaniem nowoczesnych
narzedzi analitycznych

K_U04 potrafi projektowac ztozone procesy spoteczne obejmujgce zjawiska z P7S_UW-03.1
réznych obszarow zycia spotecznego z wykorzystaniem zaawansowanych P7S_UO0O-05.1
metod i narzedzi badan

K_U05 odnosi sie Swiadomie do systeméw normatywnych, norm i regut P7S_UO0O-05.2

(prawnych, zawodowych, etycznych) w zakresie projektowania procesow
spotecznych i rozwigzywania konkretnych probleméw spotecznych




K_U06 posiada umiejetnosé wykorzystania zdobytej wiedzy, rozszerzonej o P7S_UW-03.1
krytyczna analize jej skutecznosci i przydatnosci w obszarze projektowania P7S_UK-04.2
proceséw spotecznych, potrafi samodzielnie proponowac rozwigzania P7S_UO0O-05.1
konkretnego problemu P7S_U0-05.2

K_U07 potrafi, na podstawie posiadanej wiedzy oraz umiejetnosci analitycznych, P7S_UO0-05.1
sformutowad pogtebiong ocene dziatan podjetych w celu projektowania
proceséw spotecznych i rozwigzania konkretnych probleméw spotecznych

K_U08 potrafi samodzielnie przygotowac prace pisemne lub ustne, takze na P7S_UK-04.1
potrzeby wystapien publicznych, dotyczace zaréwno zagadnien P7S_UK-04.3
teoretycznych jak i empirycznych z ich argumentacjg (w jezyku polskim i
obcym)

K_U09 ma umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, P7S_UK-04.3
wtasciwych dla studiowanego kierunku studiéw, zgodne z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego

K_U10 potrafi systematycznie doksztatcac sie w obszarze zawodu projektanta P7S_UU-06
spotecznego i organizowania procesu projektowego

K_U11 potrafi w sposéb zaawansowany postugiwac sie komputerem i P7S_UW-03.1
nowoczesnymi technikami komunikacyjnymi jako narzedziami
wspomagajgcymi proces projektowania spotecznego

Student jest gotow do:

K_KO1  samodzielnego i krytycznego uzupetniania wiedzy i umiejetnosci, P7S_KK-07.1
rozszerzonych o wymiar interdyscyplinarny oraz potrafi inspirowac i P7S_KK-07.2
organizowacé proces uczenia sie innych oséb P7S_KR-09

K_K02  wspdtdziatania i pracy w grupie, przyjmowania w niej réznych rél w P7S_KO-08.1
zaleznosci od specyfiki projektowanych procesdw spotecznych

K_KO03 inicjowania, okreslania priorytetéw stuzgcych realizacji zadan i czynnego P7S_KO-08.1
uczestniczenia w realizacji projektow spotecznych oraz przewidywania P7S_KO-08.2
wielokierunkowych, krétko i dtugofalowych skutkdéw spotecznych swojej
dziatalnosci, przyjmujgc odpowiedzialno$¢ za podejmowane dziatania

K_K04 identyfikowania i rozstrzygania dylematow zwigzanych z projektowaniem i P7S_KK-07.2
zarzgdzaniem projektami spotecznymi P7S_KR-09

K_KO5 podejmowania samodzielnych decyzji i dziatania w sposdb przedsiebiorczy P7S_KO-08.3
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6.2 Wskazniki dotyczgce programu studiow

Tabela 1. Wskazniki dotyczgce programu studiow na kierunku projektowanie spofeczne, studia drugiego stopnia

Wskazniki dotyczgce programu studiéw na kierunku, poziomie i profilu

Liczba semestrow konieczna do ukoriczenia studiow na danym poziomie 4
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukoriczenia studiéw na danym 120
poziomie

taczna liczba godzin zajeé 1050
taczna liczba godzin zajeé prowadzonych na wnioskowanym kierunku, 1050

przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w uczelni sktadajacej
whniosek jako podstawowym miejscu pracy

Procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin, do ktérych ~ 100% nauki
przyporzadkowany jest kierunek w liczbie punktéw ECTS koniecznej do socjologiczne
ukonczenia studidw na danym poziomie —w przypadku kierunku

przyporzagdkowanego do wiecej niz jednej dyscypliny

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec 80
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec 109
zwigzanych z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie
lub dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest kierunek studidow

Liczba punktow ECTS, jakg student musi uzyskaé w ramach zajec z 8
dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych —w przypadku
kierunkéw studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom lub grupom zaje¢ do 79
wyboru

Wymiar praktyk zawodowych oraz liczba punktéw ECTS, jakg student musi 0
uzyska¢ w ramach tych praktyk (jezeli program studiéw na wnioskowanym
kierunku przewiduje praktyki)

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego — w przypadku stacjonarnych 0
studiéw pierwszego stopnia i jednolitych studidw magisterskich

Studia drugiego stopnia trwajg cztery semestry (tgcznie 1050 godzin), w trakcie ktérych studenci zobowigzani sg
do zdobycia 120 punktéw ECTS, dajgcych im kwalifikacje na poziomie magistra w zakresie projektowania
spotecznego.
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Program studidw skonstruowany jest wg nastepujacych zasad:

- przedmioty przypisane sg do trzech modutéw zaje¢: modut kierunkowy obowigzkowy, modut kierunkowy

wybieralny i modut specjalnosciowy (dwa moduty do wyboru: Projekty spotecznosciowe oraz Projekty

biznesowe);

Zasady wyboru modutéw zawarte zostaty w zatgczniku 3: Regulamin wyboru modutu specjalnosciowego

- przedmioty z modutu kierunkowego wybieralnego to przedmioty do wyboru. Zasady wyboru/realizacji tych

przedmiotéw regulujg zapisy Regulaminu wyboru przedmiotéw (zatacznik 4)

Matryca efektéw uczenia sie przypisanych do poszczegdlnych przedmiotdéw stanowi zatgcznik do niniejszego

dokumentu (zatacznik2).

6.3 Wykaz przedmiotdow zwigzanych z prowadzonymi badaniami naukowymi

zwigzanymi z kierunkiem Projektowanie spoteczne

Tabela 2. Zajecia lub grupy zajeé zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalnosciq naukowg w dyscyplinie lub dyscyplinach,
do ktorych przyporzqdkowany jest kierunek studiow, uwzgledniajqgce udzial studentow w zajeciach przygotowujgcych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzial w tej dziatalnosci

Zajecia lub grupy zajec zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowg
w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowany jest kierunek studiow,

uwzgledniajace udziat studentéw w zajeciach przygotowujacych do prowadzenia dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci

Nazwa zajec lub grupy zajeé Forma/formy zaje¢  taczna Liczba
liczba punktow
godzin ECTS

Dylematy metodologiczne w naukach Wyktad/¢éwiczenia 30 4

spotecznych

Networking w biznesie i sferze publicznej Wyktad/¢wiczenia 30 4

Spoteczna odpowiedzialno$¢ badacza i Cwiczenia 30 2

projektanta

Koncepcje socjologiczne a wyzwania Wyktad 30 4

wspotczesnosci

Przewidywanie zachowan spotecznych Laboratorium 30 2

Design thinking Cwiczenia 30 3

Zespoty projektowe Cwiczenia 30 3

Socjobiologiczne podstawy organizacji Cwiczenia 30 3

spotecznych

Nowe tendencje w badaniach spotecznych Wyktad/¢wiczenia 45 4

Raporty, wizualizacja i prezentacja danych Laboratorium 30 2

Zarzadzanie projektami spotecznymi Wyktad/¢wiczenia 45 4
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Komunikowanie spoteczne Wyktad/¢wiczenia 30
Monitoring i ewaluacja projektow Cwiczenia 30
Wyktad monograficzny Wyktad 30
Wptyw spoteczny Wyktad/¢wiczenia 30
Rozwigzywanie konfliktow Wyktad/¢wiczenia 30
Ekologiczne uwarunkowania zdrowia Wyktad/¢éwiczenia 30
Spdjnosc spoteczna Wyktad/¢éwiczenia 30
Diagnoza potrzeb i potencjatéw spotecznych Cwiczenia 30
Dialog i konsultacje spoteczne Cwiczenia 30
Nowe technologie jako narzedzia zmiany Wyktad 30
spotecznej

Rozwdj spotecznosci lokalnych i regiondw Cwiczenia 30
Formy przeciwdziatania wykluczeniu Wyktad/¢éwiczenia 30
spotecznemu

Programowanie strategiczne Cwiczenia 30
Socjologia miasta Wyktad/¢wiczenia 30
Rozwdj ustug spotecznych Cwiczenia 30
Zarzadzanie danymi w miescie Laboratorium 30
Warsztat projektanta spotecznego Cwiczenia 30
Marketing i techniki perswazji na rynku i w Wyktad 30
polityce

Socjologia gospodarki Cwiczenia 30
Zachowania konsumentow na rynku Cwiczenia 30
Badania spoteczne w IT Laboratorium 30
Spoteczne aspekty reklamy Wyktad/¢wiczenia 30
Badania marketingowe Cwiczenia 30
Biznes spoteczny Cwiczenia 30
Praca i komunikacja w zespole wirtualnym Cwiczenia 30
Spoteczenstwo konsumpgji Wyktad/¢wiczenia 30
Warsztat projektanta spotecznego Cwiczenia 30
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Seminarium dyplomowe 1 Seminarium 30 5
Seminarium dyplomowe 2 Seminarium 30 5
Seminarium dyplomowe 3 Seminarium 30 5
Seminarium dyplomowe 4 Seminarium 30 8

Profil ogolnoakademicki — obejmuje zajecia zwigzane z prowadzonq w uczelni dziatalnosciq naukowg w

dyscyplinie lub w dyscyplinach, do ktorych przyporzgdkowany jest kierunek studidw, w wymiarze wiekszym niz

50% liczby pkt. ECTS i uwzglednia udziat studentow w zajeciach przygotowujgcych do prowadzenia

dziatalnosci naukowej lub udziat w tej dziatalnosci.

6.4 Wykaz zajec¢ do wyboru
Tabela 3. Moduly zajeé do wyboru

Modut zaje¢ do wyboru

Nazwa modutu zaje¢ Formal(y) zaje¢ taczna liczna Liczba
Wyzwania i zagrozenia XX| wieku Cwiczenia 30 4
Podstawy retoryki i erystyki Cwiczenia 30 4
Wptyw spoteczny Wyktad/éwiczenia 30 3
Rozwigzywanie konfliktow Wyktad/éwiczenia 30 3
Tworzenie projektow i pozyskiwanie Srodkdéw Cwiczenia 30 2
Bazy danych Laboratorium 30 2
Ekologiczne uwarunkowania zdrowia Wyktad/éwiczenia 30 4
Spdjnosé spoteczna Wyktad/éwiczenia 30 4
Nowe ruchy spoteczne i spoteczenstwo obywatelskie =~ Wyktad 30 4
Mniejszosci w zyciu publicznym Wyktad 30 4
Jezyk obcy Cwiczenia 30 2
Seminarium dyplomowe 1 Seminarium 30 5
Seminarium dyplomowe 2 Seminarium 30 5
Seminarium dyplomowe 3 Seminarium 30 5
Seminarium dyplomowe 4 Seminarium 30 8
Modut specjalnosciowy — Projekty spotecznosciowe
Diagnoza potrzeb i potencjatéw spotecznych Cwiczenia 30 4
Dialog i konsultacje spoteczne Cwiczenia 30 3
Nowe technologie jako narzedzia zmiany spotecznej  Wyktad 30 4
Rozwdj spotecznosci lokalnych i regionéw Cwiczenia 30 3
Formy przeciwdziatania wykluczeniu spotecznemu Wyktad/éwiczenia 30 4
Programowanie strategiczne Cwiczenia 30 4
Socjologia miasta Wyktad/¢éwiczenia 30 4
Rozwdj ustug spotecznych Cwiczenia 30 4
Zarzadzanie danymi w miescie Laboratorium 30 3
Warsztat projektanta spotecznego Cwiczenia 30 4
Modut specjalnosciowy — Projekty biznesowe
Marketing i techniki perswazji na rynku i w polityce Wyktad 30 4
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Socjologia gospodarki Cwiczenia 30 3
Zachowania konsumentéw na rynku Cwiczenia 30 3
Badania spoteczne w IT Laboratorium 30 3
Spoteczne aspekty reklamy Wyktad/éwiczenia 30 4
Badania marketingowe Cwiczenia 30 4
Biznes spoteczny Cwiczenia 30 4
Praca i komunikacja w zespole wirtualnym Cwiczenia 30 4
Spoteczenstwo konsumpcji Wyktad/éwiczenia 30 4
Warsztat projektanta spotecznego Cwiczenia 30 4

RAZEM 300+300=600 79

Program studiéw umozliwia studentowi wybdr zajec, ktérym przypisano punkty ECTS w wymiarze nie mniejszym
niz 30% liczby punktow ECTS.

7. Zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego
modutu efektdw uczenia sie oraz tresci programowych, form i
metod ksztatcenia, zapewniajgcych osiggniecie tych efektow, a
takze liczby punktow ECTS (sylabusy);

Szczegotowy wykaz przedmiotow realizowanych na kierunku projektowanie spoteczne w postaci sylabusow
stanowi zatgcznik 1 do dokumentu.

8. Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych
efektow uczenia sie;

Przyporzadkowanie metod weryfikacji do kierunkowych efektéw uczenia sie zostat przedstawiony w tabeli.

Tabela 4. Matryca metod weryfikacji kierunkowych efektow uczenia si¢

Kierunkowe efekty uczenia sie Metody
weryfikacji

efektow
uczenia sie

WIEDZA
K_WO01 ma rozszerzong wiedze o cztowieku jako tworcy kultury Kolokwium,
Prezentacja,
Praca
pisemna
K_W02 posiada pogtebiong wiedze o strukturach i zasadach funkcjonowania wybranych Praca
instytucji i organizacji spotecznych i ich wzajemnych relacjach pisemna,
Analiza
przypadku,
Egzamin
K_WO03 posiada pogtebiong wiedze o réznych rodzajach wiezi spotecznych oraz o rzadzacych Prezentacja,
tymi wieziami prawidtowosciach, a takze potrafi je identyfikowac i poddawacé Egzamin,
krytycznej analizie Kolokwium,
Prébki pracy
K_WO04 ma pogtebiong wiedze na temat wybranych systeméw norm i regut (prawnych, Egzamin
organizacyjnych, zawodowych, moralnych, etycznych) organizujgcych struktury i
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instytucje spoteczne, potrafi je identyfikowac i poddawacé krytycznej analizie

K_WO05 posiada pogtebiong wiedze na temat proceséw lezgcych u podstaw stabilnosci i Analiza
zmiany spofecznej, a takze jest refleksyjny i krytyczny w ich interpretacji przypadku,
Egzamin,
Projekt,
Kolokwium,
Prezentacja,
Zadania
K_WO06 posiada pogtebiong wiedze o poglgdach teoretycznych na temat struktur spotecznych, Egzamin,
instytucji i wiezi spotecznych i potrafi dokonac ich krytycznej analizy Kolokwium
K_WO07 znai potrafi wskazaé zastosowania réznorodnych stanowisk metodologicznych Projekt
stuzacych do rozpoznawania zjawisk i procesow spotecznych oraz ma swiadomos¢ Egzamin,
konsekwencji metodologicznych wyboréw w projektowaniu proceséw spotecznych Zadania
K_WO08 posiada pogtebiong wiedze na temat zasad i norm etycznych obowigzujgcych przy Projekt,
projektowaniu proceséw spotecznych oraz zasad poszanowania wtasnosci Referat,
intelektualnej Prezentacja
K_WO09 zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci i potrafi  Egzamin
wykorzystac zdobytg wiedze do projektowania zréznicowanych proceséw spotecznych
UMIEJETNOSCI
K_U01 potrafi dokonac krytycznej analizy zjawisk i proceséw spotecznych oraz przedstawiac Egzamin,
propozycje ich interpretacji Projekt,
Zadania,
Kolokwium,
Prezentacja,
Praca
pisemna
K_U02 potrafi postugiwac sie kategoriami teoretycznymi oraz metodami badawczymi do Praca
poznania, opisu, analizy i projektowania proceséw spotecznych pisemna,
Projekt,
Kolokwium,
Prezentacja
K_U03  potrafi stawia¢ hipotezy badawcze i je weryfikowaé, planujac i realizujac badanie Projekt,
spoteczne, ukierunkowane na projektowanie proceséw spotecznych, przy uzyciu Zadania
zaawansowanych ilosciowych i jakosciowych metod i technik badan spotecznych,
takze z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi analitycznych
K_U04 potrafi projektowac ztozone procesy spoteczne obejmujgce zjawiska z réznych Prezentacja,
obszardéw zycia spotecznego z wykorzystaniem zaawansowanych metod i narzedzi Analiza
badan przypadku,
Kolokwium,
Praca
pisemna,
Egzamin,
Projekt
K_UO5 odnosi sie Swiadomie do systemdw normatywnych, norm i regut (prawnych, Prezentacja,
zawodowych, etycznych) w zakresie projektowania procesow spotecznych i Referat,
rozwigzywania konkretnych probleméw spotecznych Egzamin,
Prébki pracy
K_U06 posiada umiejetnos¢ wykorzystania zdobytej wiedzy, rozszerzonej o krytyczng analize  Analiza
jej skutecznosci i przydatnosci w obszarze projektowania proceséw spotecznych, przypadku,
potrafi samodzielnie proponowac rozwigzania konkretnego problemu Egzamin,
Projekt
Analiza
przypadku,

Prébki pracy
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K_U07 potrafi, na podstawie posiadanej wiedzy oraz umiejetnosci analitycznych, Projekt,
sformutowac pogtebiong ocene dziatan podjetych w celu projektowania proceséw Zadania,
spotecznych i rozwigzania konkretnych probleméw spotecznych Prezentacja

K_U08  potrafi samodzielnie przygotowac prace pisemne lub ustne, takze na potrzeby Kolokwium,
wystgpien publicznych, dotyczgce zardwno zagadnien teoretycznych jak i Prezentacja,
empirycznych z ich argumentacjg (w jezyku polskim i obcym) Praca

pisemna,
Projekt,
Analiza
przypadku

K_U09 ma umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, Egzamin
wtasciwych dla studiowanego kierunku studidw, zgodne z wymaganiami okreslonymi
dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

K_U10 potrafi systematycznie doksztatcac¢ sie w obszarze zawodu projektanta spotecznego i Projekt,
organizowania procesu projektowego Egzamin,

K_U11 potrafi w sposéb zaawansowany postugiwaé sie komputerem i nowoczesnymi Projekt,
technikami komunikacyjnymi jako narzedziami wspomagajgcymi proces egzamin,
projektowania spotecznego Projekt,

Zadania

KOMPETENCJE

K_KO1 samodzielnego i krytycznego uzupetniania wiedzy i umiejetnosci, rozszerzonych o Kolokwium,
wymiar interdyscyplinarny oraz potrafi inspirowac i organizowaé proces uczenia sie Prezentacja,
innych oséb Praca

pisemna,
Egzamin,
Analiza
przypadku

K_K02  wspdtdziatania i pracy w grupie, przyjmowania w niej roznych rél w zaleznosci od Projekt,
specyfiki projektowanych proceséw spotecznych Zadania,

Kolokwium,
Prezentacja,
Prébki pracy

K_KO3 inicjowania, okreslania priorytetéw stuzgcych realizacji zadan i czynnego Projekt,
uczestniczenia w realizacji projektow spotecznych oraz przewidywania Analiza
wielokierunkowych, krétko i dtugofalowych skutkow spotecznych swojej dziatalnosci, przypadku,
przyjmujgc odpowiedzialno$¢ za podejmowane dziatania Prezentacja,

Egzamin,
Zadania
K_K04 identyfikowania i rozstrzygania dylematow zwigzanych z projektowaniem i Projekt,
zarzagdzaniem projektami spotecznymi Egzamin,
Prezentacja,
Referat,
Kolokwium,
Zadania
K_KO5 podejmowania samodzielnych decyzji i dziatania w sposdb przedsiebiorczy Prezentacja,
Zadania,
Projekt

9. Plan studiow uwzgledniajgcy moduty zajec;
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Plan studiéw uwzgledniajgcy moduty zajec zostat przygotowany w zatgczniku 6 Woiciech
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